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内容概要

　　《solidworks钣金和焊接实战精解》的重点内容是钣金和焊接零件的设计，考虑到具体的设计过程
和设计需要，对钣金及焊接零件的工程图知识也做了一定的介绍。
本书通过丰富的设计案例，向读者介绍了利用solidworks软件进行钣金零件及焊接零件设计的方法、步
骤和技巧，包括钣金零件、焊接零件、多实体钣金、钣金零件关联设计等相关知识。
通过本书，读者将深刻理解solidworks钣金零件和焊接零件建模的思路、方法和步骤，重点突出设计过
程中对设计意图的实现，强调软件功能在不同的设计条件下具体的应用方法。

　　《solidworks钣金和焊接实战精解》适合国内机械设计和生产企业的设计师、工程师阅读，可以作
为solidworks培训机构的培训教材、在校大中专相关专业学生学习solid-works的教材、高校教师选用的
教学指导和参考用书，本书也可作为参加solidworks
cswa、cswp认证考试的参考书和指导书。
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章节摘录

版权页：插图：6.9.2子焊件功能的不足和应对策略在当前的焊接零件中利用子焊件可以更加方便地管
理零件中的实体，也可以较为方便地建立零件的工程图（子焊件作为单独的切割清单项目），但考虑
到后续对新存的子焊件文件及其构件处理工程图的问题，子焊件的功能还有些不足。
以Solidworks 2011SPO.0这个版本为例，主要存在如下问题：1）用户尽管可以方便地对子焊件进行编辑
和管理，但子焊件一旦被另存为零件将与原模型中的子焊件失去关联，而仅仅与模型中的实体关联，
也必然对后续子焊件工程图造成影响。
2）在新建的子焊件的切割清单中，某些属性不能正常传递。
因此，需要对子焊件中各部分构件建立切割清单，也必然会影响效率。
因此，读者应慎重对待使用子焊件的问题。
如确有必要，可以考虑使用装配体建模的方法来实现，即将左右焊接零件当成一个装配体来对待，对
其中的子焊件部分以焊接零件对待。
这样的方式既可以充分利用焊件功能的优点，也照顾到其不足，从而在焊接零件的建模过程和工程图
处理过程中尽量提高效率，如图6.55所示。
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编辑推荐

《SolidWorks 钣金和焊接实战精解》紧密贴近实战要求，依托最新版本软件，全部案例食品讲解，提
供全套自定义文件。
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