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内容概要

　　《动态网页设计教程—美工与技术》在讲解网页设计基本理论、网页图形图像设计、网页文字设
计与编排、网页版式设计和网页色彩搭配的基础上，详细地介绍了利用photoshop
cs5设计网页效果图、利用fireworks cs5制作图像切片、利用dreamweaver cs5设计网页布局和利用flash
cs5设计网页动画等网页美工设计内容。
同时以microsoft公司强大的.net开发平台-visual studio 2008和sql
server 2005为设计工具，系统详细地介绍了visual studio
2008、动态网站开发工具c#语言、asp.net基本对象、asp.net控件、sql server
2005数据库的使用，还讲解了用户注册登录模块设计、新闻管理模块设计、用户留言板模块设计
、web
2.0聊天室设计(ajax技术)和领跑者it培训中心网站综合设计以及网站平台的搭建与发布设置。

　　随书光盘提供了全部技术部分16个多小时的视频教程、电子教案和所有的实例素材及网站源文件
，以便于教学和帮助读者进行操作练习。
《动态网页设计教程—美工与技术》可以作为大中专院校相关专业的网页设计教材，也可作为相关培
训机构的培训教材，还可作为网页制作学习者的自学教材。
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章节摘录

版权页：插图：2.总体协调，局部对比色彩总的应用原则是“总体协调、局部对比”，主页的整体色
彩效果应该是和谐的，只有局部的、小范围的地方可以有一些强烈色彩的对比。
色彩还具有明显的心理感觉，例如冷、暖的感觉，进、退的效果等。
充分运用色彩的特性，可以使网页具有深刻的艺术内涵，提升网页的文化品位。
设计技巧：当页面平淡单调，需要用对比手法做些变化来丰富页面的色彩设计；当页面变化过多，可
以通过调和方法进行调整，使得页面看起来更统一协调。
颜色平淡可加入适当类似色对比色来使页面产生变化；颜色凌乱可以适当加入同类色或者类似色、白
色、黑色、灰色做到统一协调。
对比色的第一视觉倾向越明显配色难度就越大，也就是说越难调和；反之，倾向越不明显的对比色越
容易调和。
不是一种色彩面积用得越多、纯度、明度越高越能突出主体的主角色，主要是根据色彩相互之间的搭
配关系来体现的。
一个页面中单纯使用某种颜色或是使用多种颜色，容易产生个性效果。
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