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内容概要

　　分布式计算是软件设计与开发领域重要的发展方向。
本书以分布式计算范型的发展演变为线索，由简入繁、由浅入深地介绍Socket通信程序、分布式对象
技术、组件开发技术、面向服务体系结构等内容；以Socket应用层程序、Sun公司的RMI（Remote
Method Invocation）、OMG组织的CORBA（Common Object Request Broker
Architecture）、Sun公司的EJB（Enterprise JavaBeans）规范、Web 服务（Web
Services）和SOA（Service?Oriented
Architecture）具体开发技术为例，向读者全面介绍分布式计算技术的基本概念、发展演变、开发过程
、规范标准、部署应用等内容。

　　本书可作为计算机科学与技术专业高年级本科生和研究生学习分布式计算技术的教材，也可作为
分布式计算领域的研究与开发人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：在一个典型的CORBA应用程序中，对象是由服务程序在固定位置创建或撤销的，客户
程序只能绑定这些对象而不能改变对象的生存状态。
生存期服务（Life Cycle Service）定义了CORBA对象生存期的最基本操作，包括创建、复制、移动、撤
销等，使客户程序可在分布式环境中的不同位置执行这些生存期操作。
为此，生存期服务的Cos Life Cycle模块为客户程序提供了3个主要接口：Factory Finder、Generic Factory
、Life Cycle Object。
客户程序利用工厂对象创建新对象。
工厂对象也是用OMG IDL定义接口并以某种程序设计语言实现的普通对象，只不过其目的是用于创建
其他对象而已。
接口Generic Factory定义了标准的对象创建操作create_object（），应用程序的特定工厂对象均由该接
口派生。
接口Life Cycle Object定义了分布式对象的复制操作copy（）、移动操作move（）以及删除操作re-move
（），其中复制与移动操作均需利用Factory Finder对象根据关键码查找相应的工厂对象，由找到的工
厂对象负责在新的位置创建新的对象。
无论是调用create_object（）操作创建新对象，还是在调用copy（）或move（）操作时创建新对象，均
可指定工厂对象按某些准则（ Criteria）创建新的对象。
这些准则被定义为一个由二元组（名字、值）组成的序列，其具体语义由客户程序与工厂对象双方自
行约定。
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编辑推荐

《分布式计算》是21世纪重点大学规划教材之一。
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