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内容概要

　 《Java语言程序设计：进阶篇（英文版 第8版）》是Java语言的经典教材，多年来畅销不衰。
本书全面整合了Java
6的特性，采用“基础优先，问题驱动”的教学方式，循序渐进地介绍了程序设计基础、解决问题的
方法、面向对象程序设计、图形用户界面设计、异常处理、I/O和递归等内容。
此外，本书还全面且深入地覆盖了一些高级主题，包括算法和数据结构、多线程、网络、国际化、高
级GUI等内容。

　 《Java语言程序设计：进阶篇（英文版 第8版）》影印版由《Java语言程序设计 基础篇》和《Java语
言程序设计
进阶篇》组成。
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作者简介

　 Y. Daniel Liang
普度大学终身教授，阿姆斯特朗亚特兰大州立大学计算机科学系教授。
他所编写的Java教程在美国大学Java课程中采用率极高，同时他还兼任Prentice
Hall Java系列丛书的编辑。
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编辑推荐

《Java语言程序设计:进阶篇(英文版·第8版)》是Java语言的经典教材，多年来畅销不衰。
《Java语言程序设计:进阶篇(英文版·第8版)》全面整合了Java 6的特性，采用“基础优先，问题驱动”
的教学方式，循序渐进地介绍了程序设计基础、解决问题的方法、面向对象程序设计、图形用户界面
设计、异常处理、I/0和递归等内容。
此外，《Java语言程序设计:进阶篇(英文版·第8版)》还全面且深入地覆盖了一些高级主题，包括算法
和数据结构、多线程、网络、国际化等内容。
《Java语言程序设计：进阶篇（英文版·第8版）》影印版由《Java语言程序设计 基础篇》和《java语言
程序设计 进阶篇》组成。
基础篇对应原书的第1～20章，进阶篇对应原书的第21～37章。
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