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内容概要

　　这是一本实践与理论紧密结合的android应用开发参考书。
实践部分以一个完整的大型案例（功能完善的微博客户端）贯穿始终，以迭代的方式详细演示和讲解
了该案例的开发全过程，旨在帮助读者迅速理清android应用开发的完整流程和实现细节，同时，对开
发过程中所涉及的理论知识进行了详细的分析和讲解。
理论部分是对实践部分的升华，对android应用开发所需具备的高级知识和常用技巧进行了深入的阐述
，读者掌握这部分内容后，在迅速获得实际应用开发经验之后还能进一步提升自己的理论技术功底。

　　《android应用开发实战》一共分为三个部分。
第一部分基础篇：全面介绍了android的系统架构、开发环境的搭建、android应用程序的常用组件，以
及一个简单的微博客户端的实现方法，为接下来动手实现本书中的完整案例（新浪微博客户端）奠定
了基础；第二部分实例篇：介绍了微博客户端的概况以及新浪微博api，然后根据微博客户端的功能划
分详细地介绍了微博客户端各个功能模块的实现方法和细节，包括界面展示、代码分析，还有对所运
用的理论知识的重点讲解，既便于读者动手实践，又能帮助读者巩固已经掌握的理论知识；第三部分
高级篇：讲解了android开发中的高级技术，包括各种常用的android资源、通信功能的开发、数据库、
蓝牙与wi-fi、第三方程序库、2d绘图技术、opengl
es绘图技术、android的编译，以及android的性能优化方法和实践；最后，详细介绍了android
4.0的新特征。
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章节摘录

版权页：插图：3.3 小结本章通过一个实例介绍如何使用微博及微博开放API。
自从Twitter开放了自己的API以来，世界各大微博、SNS等网站也相继开放了API。
本章介绍的新浪微博开放API只是冰山一角。
为了使读者更好地理解新浪微博API，本章还使用新浪微博SDK编写一个用于发布微博的Android程序
。
该程序可以监视任何指定的目录中的文件，如果发现最新保存韵图像文件，就会将该图像文件发布到
微博上。
读者可以在本例的基础上进行修改，使其变得更强大。
例如，监视多个图像保存目录、图像手工发布等。
未来是代码开放的时代，这也充分体现了互联网的最初精神：人人为我，我为人人。
对于整个互联网来说，各种开放API将引爆更深层次的开放。
开放API不仅是对内容的开放，也是对控制权的开放。
有了开放API，互联网才会成为一台巨大的机器，我们每一个人都会为这台机器添加各种功能，使其
不断趋于完美。
希望读者可以充分利用这些开放API来达到双赢的目的。
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媒体关注与评论

这是一本实战性的进阶参考书，它摒弃了传统同类书的内容组织方式，没有以基础理论开篇，而是直
接以一个实际案例引导读者开始动手实践。
这个案例是一个功能强大的新浪微博客户端，作者将微博客户端的实现分成了若干模块，逐步对各个
模块的实现进行了演示和分析。
感兴趣的读者可以根据书中的指引来实现这个案例，在这个过程中既可以获得大型Android应用开发的
经验，又能巩固基础理论知识，迅速成为一位有经验的Android开发者。
　　—— Android中文论坛当我们学习一种新的软件开发技术时，究竟如何才能迅速上手？
传统的观点认为：首先应该系统地学习理论知识，然后再找一些案例来操练。
这种“先理论后实践”的方法肯定没有错，但是否是唯一途经，值得商榷。
经过采访大量初学者后发现，其实很少有人真正有耐心去系统学习理论知识，大部分人一开始就想从
实际的案例入手，一边实践，一边学习理论。
实践证明，这种方式也是十分有效的，本书便是在这种指导思想下创作的。
如果你有其他平台的开发经验，如果你对Android的理论知识不熟悉，没有关系，你可以直接从本书中
的案例入手。
做完本书中的案例后，你不仅能掌握Android应用开发的方法和思路，而且对它的理论也会有一个全面
的了解。
对于注重实战的读者而言，本书不可多得。
 　　—— Android开发者社区如果你已经对开发Android应用必备的基本理论知识有所了解，想迅速获
得开发实际应用的能力和经验，那么本书就是为你准备的。
本书以新浪微博客户端为驱动，以迭代的方式讲解了它的整个开发过程。
如果你按照书中的步骤重现这个案例，不仅能了解大型Android应用的开发流程，而且还能进一步巩固
案例开发中涉及的理论知识。
掌握了本书中的这个案例及其相关知识后，你应该具备中级水平了。
为了使你的水平进一步提升，本书还讲解了大量高级的理论知识，为你成为高级Android开发者奠定基
础。
　　—— 51CTO
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编辑推荐

《Android应用开发实战》：国内首本基于Android4.0的著作，资深专家亲自执笔，专业社区联袂推荐
、一个综合性案例贯穿全书，融理论于实践，为实战进阶提供绝佳指导。
如何才能让本书既降低读者学习的时间成本，又提高读者的学习效率？
这是本书要解决的首要问题。
在开始写作之前，我们针对这个问题进行了深入的分析和探讨，对国内外相同读者定位（就水平层次
而言）的技术图书的体例进行了大量的研究.最后决定采用现在的写作方式和内容结构，已经有Jolt技
术图书大奖获得者证明这种体例能在降低读者学习的时间成本的同时提高学习效率。
从大的方面来讲，本书主要分为两大部分：实践部分，以一个综合性的案例（新浪微博客户端）的实
现过程为主要脉络，既完整演示了大型Android应用开发的流程和细节，又对其中所涉及的理论知识进
行了充分的阐述，这使得读者能在实践的同时掌握基础理论，而不是先去学习理论知识后再来实践，
大大缩短了学习的时间周期；理论部分，对Android开发中的进阶知识和常用技巧进行了详细的讲解，
这为开发者进一步提升理论知识水平和开发技巧创造了条件。
如果你没有Android应用开发经验.对Android的理论知识不知或知之甚少，那么本书将会是你开
始Android应用开发之旅的最佳选择之一。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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