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内容概要

　　本书是软件工程领域的经典著作，被加州大学伯克利分校等180多所美国高校选作教材。
本书第8版继续保持了前七版的特色，采用传统方法与面向对象方法并重的方式，全面系统地介绍软
件工程的理论与实践，并新增了第10章（第一部分的关键内容）和第18章（新兴技术）两章内容。
全书分为两大部分，第一部分介绍软件工程概念，第二部分着重软件工程技术，教师可根据不同教学
目的从任一部分开始讲授课程。

　　本书是高等院校软件工程课程的理想教材，同时也是专业软件开发人员和管理者的理想参考书。
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章节摘录

版权页：插图：2.4 野鸭拖拉机公司小型实例研究野鸭拖拉机公司在全美国的大部分地区销售拖拉机。
该公司曾经要求它的软件部门开发一个新的软件产品，能够处理它的业务的各个方面。
例如，该产品必须能够处理销售、库存以及向销售人员支付佣金，还能提供所有必需的财会功能。
当这个软件产品正在实现的时候，野鸭拖拉机公司买下了加拿大的一家拖拉机公司。
野鸭拖拉机公司的管理层决定，为了省钱，把加拿大的业务并到美国的业务中去。
这意味着该软件完成前要进行修改：1）必须修改它来处理增加的销售地区。
2）必须扩展它来处理那些在加拿大有所不同的业务方面，如税费。
3）它必须扩展以处理两种不同的货币，美元和加元。
野鸭拖拉机公司是一个快速增长的公司，它具有良好的业务前景。
接管加拿大拖拉机公司是一个积极的进展，这很可能带来未来几年更大的效益。
但是，从软件部门的观点来看，购买这家加拿大的拖拉机公司可能是一场灾难。
要不是进行需求、分析和设计的时候考虑到加入未来可能的扩展，加入加拿大销售地区的工作量可能
非常大，可能抛弃迄今做的每件事而从零做起会更高效。
原因是改变这个阶段的产品与在该产品的生命周期的后期（见图1-5）修改它是相似的。
扩展软件处理与加拿大市场有关的方面以及加拿大货币可能同样困难。
即使软件是经过深思熟虑的，并且最初的设计确实是可扩展的，设计出的拼补在一起的产品不可能如
最初就设计成满足美国和加拿大业务那样结合得好。
这会给将来的维护带来严重的隐患。
野鸭拖拉机公司软件部是移动目标问题的牺牲品。
就是说，在软件正在开发的时候，需求改变了。
它与改变的原因非常值得无关。
事实是，接管加拿大公司对于正在开发的软件质量是非常有害的。
在某些情况下，移动目标的原因不太良好。
有时一个组织内有权利的高层管理人会不断地改变关于正在开发的软件产品的功能的想法。
在另一种情形下，是特性的蔓延，即连续地向需求中加入小的甚至是琐碎的特性。
但是，不管是什么原因，频繁的改变，不管看起来多么微不足道，对于一个软件产品的健康状况都是
有害的。
重要的是一个软件产品设计成一套尽可能独立的组件，以使对于该软件某个部分的改变不在代码明显
无关的部分引入差错，称为退化（性）差错（regression fault）。
当做大量改变的时候，结果是在代码内部引起联动。
最后，存在许多的联动实际上都会引入一个或多个退化差错。
在这种时候，唯一能做的就是重新设计整个软件产品并重新实现它。
遗憾的是，对移动目标问题目前还没有解决办法。
对需求的积极性改变而言，业务不断增长的公司总是要改变的，这些改变必须反映在公司的重要任务
软件产品中。
对于消极性改变，如果个人要求做这些改变的决定有较大可能，便无法阻止对正在进行的实现做修改
，也无法阻止对该软件产品将来的维护性的损害。
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