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内容概要

　　本书是美国Autodesk公司最新推出的三维设计系统，能够完成从二维设计到三维设计的转变，因
其易用性和强大的功能，在机械、汽车、建筑等方面得到了广泛的应用。

　　本书系统介绍了Autodesk Inventor Professional
2012中文版的基本功能。
本书共10章。
分别介绍了计算机辅助设计与Inventor简介、辅助工具、绘制草图、草图的尺寸标注和几何约束、基于
草图的特征、放置特征、部件装配、工程图、表达视图和齿轮泵综合实例等内容。

　　本书既可以作为高等院校机械类、机电类或者其他相关专业的教材使用，也可以作为普通设计人
员以及Inventor爱好者的自学参考资料。
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1.1 计算机辅助设计（CAD）入门
1.2 参数化造型简介
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章节摘录

版权页：插图：2.曲面造型在飞机和汽车制造行业中需要进行大量的复杂曲面的设计，如飞机的机翼
和汽车的外形曲面设计，由于以前只能够采用多截面视图和特征纬线的方法来进行近似设计，因此设
计出来的产品和设计者最初的构想往往存在很大的差别。
法国人提出了贝赛尔算法，人们开始使用计算机来进行曲面的设计，法国的达索飞机公司首先进入了
第一个三维曲面造型系统CATIA，是CAD发展历史上一次重要的革新，CAD技术有了质的飞跃。
3.实体造型曲面造型技术只能表达形体的表面信息，要想表达实体的其他物理信息如质量、重心、惯
量矩等信息的时候，就无能为力了。
如果对实体模型进行各种分析和仿真，模型的物理特征是不可缺少的。
在这一趋势下，SDRC公司于1979年发布了第一个完全基于实体造型技术的大型“CAD/CAE”软件-
“I-DESA”。
实体造型技术完全能够表达实体模型的全部属性，给设计以及模型的分析和仿真打开方便之门。
实体造型技术代表着CAD技术发展的方向，它的普及也是CAD技术发展史上的一次技术革命。
4.参数化实体造型线框造型、曲面造型和实体造型技术都属于无约束自由造型技术，进入20世纪80年
代中期，cv公司内部提出了一种比无约束自由造型更新颖、更好的算法一参数化实体造型方法。
从算法上来说，这是一种很好的设想。
它主要的特点是：（1）基于特征：指在参数化造型环境中，零件是由特征组成的，所以参数化造型
也可成为基于特征的造型。
参数化造型系统可把零件的结构特征十分直观地表达出来，因为零件本身就是特征的集合。
图1-9所示是用Inventor软件做的零件图，左边是零件的浏览器，显示这个零件的所有特征。
浏览器中的特征是按照特征的生成顺序排列的，最先生成的特征排在浏览器的最上面，这样模型的构
建过程就会一目了然。
（2）全尺寸约束：指特征的属性全部通过尺寸来进行定义。
比如在Inventor软件中进行打孔，需要确定孔的直径和深度；如果孔的底部为锥形的话，需要确定锥角
的大小；如果是螺纹孔，那么还需要指定螺纹的类型、公称尺寸、螺距等相关参数。
如果将特征的所有尺寸都设定完毕，那么特征就可成功生成，并且以后可任意地进行修改。
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编辑推荐

《Autodesk Inventor Professional 2012中文版标准实例教程》：全面完整的知识体系深入浅出的理论阐述
，循序渐进的分析讲解实用典型的实例引导。
长达180分钟录音讲解AVI文件，42个实例源文件，13个结果文件，联系作者索取授课PPT。
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