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内容概要

　
本书是以目前最为流行的AVR系列单片机为主体，使用C语言来进行描述。
本书共分为五部分内容：单片机基础知识、C程序设计知识、单片机入门基础实例、单片机高级应用
实例、配套学习套件的使用说明。
本书采用理论与实践相结合的方式进行讲解，避免了传统教科书给人枯燥、乏味的感觉。
讲解风格通俗易懂，条理清晰，实例丰富，图文并茂，并带视频演示，即使是没有接触过单片机的读
者，也可以通过本书的学习快速跨入单片机世界的大门。
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章节摘录

版权页：插图：5）数据通信接口电路。
数据通信接口电路是满足远程数据通信或构成多机网络应用系统的接口。
通常有RS232、PSI、I2C、CAN总线、USB总线等通信接口电路。
3.系统应用软件系统应用软件的核心就是下载到单片机中的系统运行程序。
整个嵌入式系统全部硬件的相互协调工作、智能管理和控制都由系统运行程序决定。
它可认为是单片机嵌入式系统核心的核心。
一个系统应用软件设计得好坏，往往也决定了整个系统性能的好坏。
系统软件是根据系统功能要求设计的，一个嵌入式系统的运行程序实际上就是该系统的监控与管理程
序。
对于小型系统的应用程序，一般采用汇编语言编写。
而对于中型和大型系统的应用程序，往往采用高级程序设计语言（如C语言、Basic语言）来编写。
编写嵌入式系统应用程序与编写其他类型的软件程序（如基于PC的应用软件设计开发）有很大的不同
，嵌入式系统应用程序更加面向硬件低层和控制，而且还要面对有限的资源（如有限的RAM）。
因为嵌入式系统的应用软件不仅要直接面对单片机以及与它连接的各种不同种类和设计的外围硬件电
路编程，还要面对系统的具体应用和功能编程。
整个运行程序常常是输入输出接口、存储器、外围芯片、中断处理等多项功能交织在一起。
因此，除了硬件系统的设计，系统应用软件的设计也是嵌入式系统开发研制过程中重要和困难的任务
。
需要强调说明的是，针对单片机嵌入式系统的硬件设计和软件设计两者之间的关系是十分紧密，互相
依赖和制约的。
因此，通常要求嵌入式系统的开发人员既要具备扎实的硬件设计能力，同时也要具备相当优秀的软件
程序设计能力。
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