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内容概要

　　在动画的制作过程中，当完成了模型贴图纹理的制作和骨骼权重设置后，就要考虑如何使动画更
具有表现力，如使人物长出头发，使地面覆盖植物等。
本书涉及Maya软件中刚体、柔体、粒子、场、绘画特效、毛发、头发、渲染和后期合成方面的内容，
在每一章节都对相关命令及工具进行详细介绍，并在制作实例中对该章的内容进行综合应用。

　 本书配赠多媒体光盘，包括全书所有实例的工程文件、素材和全书所有实例操作过程的视频文件，
以帮助读者形象直观地学习本书。
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作者简介

刘黎明，副教授，毕业于北京大学数字艺术创作专业。
长期从事动画创作和影视后期制作的研究和教学工作。
现为吉林大学珠海学院艺术系动画专业负责人、动画教研室主任，中国动画学会会员、珠海市美术家
协会会员、九三学社社员。
2004年创作的绘画作品《水韵》入选《中国当代青年画家作品选》。
创作的动画短片《老鼠嫁妹》和《金牛报喜》于2008、2009年在多家电视台的春节黄金时段播出。
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章节摘录
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编辑推荐

《Maya基础与实例教程》是动漫应用技术系列规划教材之一。
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