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内容概要

　　本书按照模块化教学的方式进行编写，共分6大模块，内容包括：认识3ds Max
200，基础建模，高级建模，材质与贴图，灯光与环境，动画基础。
每个模块都选用2到3个实例任务，按“任务描述→相关知识→实现方法→任务小结”的步骤进行讲解
，为了巩固所学的模块的相关知识，以“任务拓展”的方式进一步介绍难度更大的技巧，最后通过“
模块小结”对本模块内容进行总结。

　　本书定位明确、内容丰富、结构清晰、实例典型、讲解详尽、富于启发性，适合作为高职院校艺
术类或非艺术类专业教材，也可作为相关专业工作者的参考书。

　　为方便教学，本书配备电子课件等教学资源。
凡选用本书作为教材的教师均可登录机械工业出版社教材服务网免费下载。
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章节摘录

版权页：插图：天光在标准灯光中是比较特殊的一种灯光，主要用于模拟自然光线，能表现全局光照
的效果。
在真实世界中，由于空气中的灰尘等介质，即使阳光照不到的地方也不会觉得暗，物体也能够看到，
但在3dsMax2010中，光线就好像在真空中一样，光照不到的地方是黑暗的，所以在创建灯光时，一定
要让光照射在物体上。
天光可以不考虑位置和角度，在视图中任意位置创建，都会有自然光的效果。
下面先介绍天光的参数。
启用：用于打开或关闭天光。
勾选该复选框，将在阴影和渲染计算的过程中利用天光来照亮场景。
倍增：通过指定一个正值或负值来放大或缩小灯光的强度。
1）“天空颜色”选项组。
使用场景环境：选中该选项，将利用“环境和效果”对话框中的环境设置来设定灯光的颜色。
只有当“光线跟踪”处于激活状态时该设置才有效。
天空颜色：选中该选项，可通过单击颜色样本框以显示“颜色选择器”对话框，并从中选择天光的颜
色，一般使用天光保持默认的颜色即可。
贴图：可利用贴图来影响天光的颜色。
该复选框用于控制是否激活贴图，右侧的微调器用于设置使用贴图的百分比，小于100％时，贴图颜色
将与天空颜色混合，“None”按钮用于指定一个贴图。
只有当“光线跟踪”处于激活状态时贴图才有效。
2）“渲染”选项组。
投射阴影：勾选该复选框时，天光可以投射阴影，默认是关闭的。
每采样光线数：设置用于计算照射到场景中给定点上的天光的光线数量，默认值为20。
光线偏移：设置对象可以在场景中给定点上投射阴影的最小距离。
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编辑推荐

《3ds Max动画制作基础》是高等职业教育模块式教学改革规划教材之一。
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