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内容概要

　　本书内容丰富，非常实用。
全书共分43章，几乎涵盖了所有的光学系统，既包括普通的光学系统，又有近代光学系统。
此外还提供了150多种具体的光学系统设计实例。
对每种光学系统，不仅提供了常规设计的结构布局图和评价像差的曲线图，而且还以列表形式给出了
该系统的具体结构参数，包括表面曲率半径、透镜厚度、空气间隔、光阑位置、透镜（或反射镜）的
直径（甚至合适的边缘厚度）和光学材料。
这就意味着可以对该系统进行复算，在某种情况下，稍加修改，甚至可以直接使用。

　　本书可供光学领域中从事光学仪器设计和光学系统设计的研发设计师、光学技术工作者使用，也
可作为大专院校相关专业本科生、研究生和教师的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：对光学系统，一定会有许多实际的约束，如：透镜厚度、组件总长度、最大直径、折
射率范围、最小后截距、透镜元件间的间隔等。
设计者将这些约束作为边界控制输入，并将偏离约束的量作为违背量输入到评价函数中，所以，如果
透镜太长，不适合所要求的空间环境，这种缺陷量就要加到像差求和式中得以校正。
要控制这些边界误差有如下几种方法：1.绝对控制法。
使用绝对控制法不允许有边界误差。
如果变化一个参数就造成了边界违背，这说明，改变该参数是不允许的。
使用该方法存在的问题是：若其它参数可以变化，并由此消除该边界违背，从而得到比较好的解，但
绝对控制法会禁止这样的优化。
2.惩罚控制法。
在惩罚控制法中，设计者指定一种边界违背作为加权的惩罚项，再将这种边界违背增加到含有像差的
评价函数中。
这是优化程序中最经常使用的方法。
3.变约束控制法。
变约束是比较复杂的边界控制方法。
在这种方法中，要对所有的边界项规定上约束和下约束。
只要约束项保持在其约束范围内，就不会把惩罚项增加到评价函数中。
当约束项非常靠近约束边界时，会将惩罚项增加到评价函数中，稍微改变约束，加大惩罚项的权。
最后，若约束项超出了约束范围，会将权增加到足够大，从而对系统产生一个阻尼，避免较大的边界
违背情况发生。
光线图一根光线可以看作是一个能量束的质心，所以，通常较好的办法是将入瞳分割成相等的面积，
并将每根光线放置在每块面积的中心（见表1.1）。
对于共轴光学系统，只需要追迹人瞳的1／2即可。
同样，如果是一个轴上物体，只需要追迹入瞳的1／4。
若是非对称系统，则需要追迹整个人瞳。
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编辑推荐

《光学系统设计(原书第4版)》是由机械工业出版社出版的。
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