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内容概要

　　本书以数字图像处理编程框架为主线，从介绍编程框架开始，以编程框架的接口扩展结束，中间
串联着从易到难和由简至繁的数字图像处理理论分析，包括几何变换、图像分割、图像平滑与锐化、
形态学处理、图像压缩与编码、图像特征提取（涉及色彩、形状和纹理）以及高级数字图像处理（涉
及光流分析、兴趣点检测和基于内容的图像检索）等内容。
本书提供了大量的全面的源码实例，小到简单的几何变换和边缘算子，大到复杂的兴趣点提取和基于
内容的图像检索，所提供的源码几乎涵盖了本书的所有知识点。

　　本书适合数字图像处理相关专业的本科生、研究生和工程项目开发人员学习和参考，特别是所附
带的数万行源码对读者进行学术研究和商业开发具有参考价值。
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