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内容概要

　　本书是在总结近几年工程制图教学改革成果的基础上编写的。
将经典的工程制图内容与计算机二维、三维辅助设计与绘图融合为一体，将制图的方法、技术充分的
体现出来。

　　除绪论外，本书共分为7章，分别为制图的基本知识、投影、组合体、物体的表达方法、零件图
、钣金零件的设计与表达和装配图。

　　为配合教学，本书有配套的习题集同时出版。
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章节摘录

版权页:绪论0.1 工程制图的发展史工程制图研究的内容是工程图样，工程图样是描述物体结构、尺寸
及技术要求的图形。
在当今的工程技术界，无论是设计构思，还是建造施工及验收，都离不开程图样。
图样是工程界交流技术思想必不可少的表达方法和手段。
工程图样之所以如此重要，是因为它对空间形及形体间相互关系的表达和记录既形象逼真，又精确简
单，是文字和语言所不能替代的，有也图样就会使人一目了然。
工程制图作为人类认识自然、改造自然的知识、经验和手段，随着人类认识、实践的发展而不断发展
。
在远古时代，没有文字，也就没有表达设计构思的历史记载。
设计者就是制造者，其设计构思的过程和结果都直接表现在实用的“产品”上，最多也就是把所见所
想用最简单的图形描绘在地上或刻画在岩石上。
图0－1所示为远古时期的工具，其形状是根据使用要求制造的。
0.1.1 中国古代制图的发展我国是世界文明古国之一，在工程制图方面有着悠久的历史。
据考古证实，远在战国时期，我国人民就已运用设计图（有确定的绘图比例，酷似用正投影法画出的
建筑规划平面图）来指导工程建设，“图”在人类社会的文明进步和推动现代科学技术的发展中起了
重要作用。

Page 12



第一图书网, tushu007.com
<<基于三维设计的工程制图>>

编辑推荐

《基于三维设计的工程制图》全面涵盖制图知识和三维设计方法，是三维设计默想与帛图知识完全融
合的教学用书；也是基于三维设计平台阐述产品设计与表达的通用教材。
以平面图形、投影理论、设计表达为主线，介绍工程制图的绘图技术，全面阐述工程制图前沿的设计
思想与表达方式。
工程制图是工程设计领域的重要专业基础课，目前正不断发展变化，20世纪末国内已基本实现“甩图
板”的目标，工程设计广泛应用二维绘图软件，但二维软件仅降低了手工绘图的劳动强度。
Solid Edge是三维设计软件之一，具有零件、装配、钣金、工程图四个环境界面，其工程图环境相当于
二维绘图软件，具有对零件、钣金、装配环境的设计模型投影的功能，可以生成工程上所有的工程图
样。
霍光青等编著的《基于三维设计的工程制图》以Solid Edge软件为平台，将相关的设计技术融入制图教
学的各个环节之中。
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第一图书网, tushu007.com
<<基于三维设计的工程制图>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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