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内容概要

麓山科技编著的《UG
NX8中文版零件设计实例精讲(附光盘)》从工程实用的角度出发，将UG软件操作技巧与零件设计实践
相结合，通过36个精讲实例、72个扩展实例，详细介绍了UGNX
8中文版零件设计的流程、方法与技巧。
全书共包括9章，主要内容包括：UG NX
8零件设计基础，螺纹紧固件类零件设计，轴、轴承及套筒类零件设计，杆类、板类及支架类零件设
计，块类及座体类零件设计，盘盖及齿轮类零件设计，箱体类零件设计，零件工程图设计以及其他零
件设计。
《UG
NX8中文版零件设计实例精讲(附光盘)》语言通俗易懂、层次清晰，将软件操作技巧与实战相结合，
边讲边练。
这些案例全部来自工程实践，具有很强的实用性、指导性和良好的可操作性，利于读者学习后举一反
三，快速上手与应用。
本书配书光盘内容特别丰富，除提供了全书108个范例的素材源文件外，还免费赠送36个精讲实例
共520分钟的高清语音视频教学，老师手把手地生动讲解，将成倍提高学习兴趣和效率。
本书特别适合广大uG初中级读者使用，同时也可作为大中专院校相关专业学生及社会相关培训班学员
的教材。
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章节摘录

版权页:1.1 计算机辅助设计基础计算机辅助设计(CAD-Computer Aided Design)指利用计算机技术，处
理计算机存储器中的设计数据，并在显示器或者绘图仪上输出设计图的一种方法，包括二维绘图设计
，三维几何造型设计，有限元分析(FEA)及优化设计?数控加工编程(NCP)，仿真模拟及产品数据管理
等内容。
1.1.1 计算机辅助设计简介计算机辅助设计最早出现在20世纪50年代末期，随着计算机技术的不断发展
，它已经成为推动企业快速进步的技术力量。
根据模型的不灿，CAD系统可以分为二维CAD和三维CAD系统?二维系统一般将产品和工程设计图看
成是点、线和文本等几何元素的集合，三维CAD系统的核心是产品的三维模型，三维模型就是将产品
的实际形状表示成为包括产品几何结构信息的模型。
在工程和产品设计中，计算机可以帮助设计人员担负计算?信息存储和制图等项工作。
在设计中通常要用计算机对不同方案进行大量的计算、分析和比较，以决定最优方案;各种设计信息，
不论是数字的、文字的或图形的，都能存放在计算机的内存或外存里，并能快速地检索；设计人员通
常用草图开始设计，将草图变为工作图的繁重工作可以交给计算机完成;由计算机自动产生的设计结果
，可以快速作出图形显示出来，使设计人员及时对设计作出判断和修改；利用计算机可以进行与图形
的编辑、放大、缩小、平移和旋转等有关的图形数据加工工作，CAD能够减轻设计人员的劳动，缩短
设计周期和提高设计质量。
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编辑推荐

　　面向基础，通俗易懂　　实例操作，边讲边练　　学以致用，快速上手　　108个零件实例 掌握
零件设计的精髓　　涵盖螺纹紧固件类零件设计，轴、轴承及套筒类零件设计，杆类、板类及支架类
零件设计，块类及座体类零件设计，盘盖及齿轮类零件设计，箱体类零件设计，零件工程图设计以及
其他零件设计。
　　高清视频教学，提高学习兴趣和效率　　本书提供配套光盘，光盘中提供了所有实例配套的模型
文件，以及36个精讲实例的高清语音视频教学文件。
结合本书内容，通过实例操作与视频辅助，可以让读者轻松掌握UG hIX 8零件设计的方法和技巧。
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