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前言

前言全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试(以下简称“软考”)是我国人事部和信息产业部
领导下的国家级“以考代评”考试。
它自实施起至今已经历了十多年，其权威性和严肃性得到社会及用人单位的广泛认同。
为了适应我国信息化发展的需求，国家人事部和信息产业部在2004年对软考进行了一系列改革，在此
基础上又于2009年对网络工程师考试大纲进行重新调整，增加了一些较新的知识点，剔除了部分应用
较少的知识点，并统一规范了大纲中相同知识点的描述。
为了引导考生顺利通过考试，我们根据最新考试大纲的要求，结合最近4年连续8次的考题，按最新指
定的教材《网络工程师教程(第3版)》的篇章结构，特别编写了本书。
本书特色围绕真题，考点浓缩精讲。
全书分3部分，第1、第2部分对考点、重点、难点内容细致解释与剖析，针对常考题型精选出历年真题
进行解析，突出考试用书的针对性、实用性；第3部分提供8套模拟试卷，紧扣最新考试大纲，试卷的
命题形式、考点分布、难易程度等均与真题相当，全面模拟真实考试，预测考点，应试导向准确。
按节细化，两大特色板块。
本书章节安排与指定教程同步，按节细化，每节对应两大板块(考什么，怎么考)。
实践表明，这种方式更能激发考生兴趣，方便考生高效复习。
“考什么”归纳出本节的核心知识点，具体体现在两点上：一是对大纲中的考点进行透解；二是对教
材中的知识点进行浓缩，使考生明白“考什么”，突出针对性。
“怎么考”增强学生解题能力，让考生彻底搞清楚“考什么”中的内容是“怎么考”的，突出实用性
。
把握方向，揭示命题规律。
通过分析研究近几年考题，统计出各章所占的分值和考点的分布情况，引导考生把握命题规律。
契合考试，上下午科目拆分。
根据考试时所考题型不同，本书将上午与下午考试科目内容分开讲解。
上午科目为填空题，填空题考查零碎知识点，因此将真题分布于第1部分每个章节，紧随知识点；下
午科目为综合题，其具有完整性特点，因此这一部分以真题为依据对知识点进行重组。
这样，便于考生从细节和全局两个角度全面掌握知识。
读者对象本书以全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试——网络工程师考试考生为主要读者
对象，特别适合临考前冲刺复习使用，同时可以作为各类软考培训班的教辅，以及大、中专院校师生
的参考书。
本书作者本书是多人智慧的结晶，参与编写、资料整理和命题分析工作的有陈海燕、王珊珊、何光明
、李为健、陈玉旺、陈智、李海、耿翠红、王璐璐、史国川、姚昌顺、赵传申、杨明、许勇、吴婷、
卢振侠、周海霞、毛幸甜、李芹、赵梅、钱妍池、刘敏名等。
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内容概要

　　本书结合最新版考试大纲、指定教程，以近4年共8次真题为基础，结合编者多年从事命题、阅卷
及培训辅导的实际经验编写而成。

　　本书旨在通过透彻地分析考点、详尽地讲解典型例题、丰富而合理地编排样卷，帮助有关考生顺
利通过考试，同时也可以作为高等院校或培训班的教辅。
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章节摘录

版权页:（1）定点数：约定机器中所有数据的小数点位置是固定不变的。
通常采用两种简单的约定：将小数点的位置固定在数据的最高之前，或者是固定最低位之后，前者为
定点小数，后者为定点整数，当数据小于定点数能表示的最小值时，计算机将它们作0处理，称为“
下溢”：大于定点数能表示的最大的值时，称为“上溢”，统称为“溢出”。
（2）浮点数：一个机器浮点数应当由阶码和尾数及其符号位组成，如图1-1所示，其中，尾数决定精
度，阶码决定表示范围，最适合表示浮点数阶码的数字编码是移码。
2. 数的机器码表示（1）原码表示法  符号位表示该数的符号，“0”表示正数，“1”表示负数，而数
值部分仍保留着其真值的特征。
零的原码的表示有“+0”和“.0”之分 ，故有两种形式：｛+0｝原=000⋯⋯000，｛-0｝原+100⋯
⋯000。
（2）反码表示法  符号的表示法与原码的相同，正数的反码与正数的原码形式相同：负数的反码符号
位为什么，数值部分通过将负数原码的数值部分各位取反（0变1，1变0）得到。
（3）补码表示法  补码表示法是最适合进行数字回头运算的数字编码。
对于0，在补码情况下只有一种表示形式，即｛+0｝原=｛-0｝原=000⋯⋯000。
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编辑推荐

《软件设计师考试考眼分析与样卷解析(2012版)》编辑推荐：强化辅导，真题精解。
模拟试卷，实战演练。
专家答疑，考点分析。
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