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内容概要

　　《动漫游戏系列丛书：分镜头设计》由设计软件教师协会组织专业人士编写，是一部讲解动画分
镜头台本设计的图书。
全书共分6章，第1章讲解了动画分镜头台本的基本概念以及所包含的内容等方面的知识；第2章讲解了
文学剧本与动画分镜头的关系，文学剧本的主题、结构，并通过系列Flash动画片《我要打鬼子》中的
两集实战剧本和系列Flash动画片《老鼠也疯狂》的三集实战剧本全面剖析了动画剧本的编写方法；
第3章讲解了镜头与镜头语言、景别、镜头角度、镜头运动等方面的知识；第4章主要讲解了绘制动画
分镜头台本的完整流程；第5章通过系列Flash动画片“我要打鬼子》中的《护宝之战》一集的分镜头
台本讲解了分镜头台本的格式和相关表现技巧；第6章通过系列Flash动画片《老鼠也疯狂》中的《我
要减肥》和《小鸟的鼠妈妈》两集的分镜头台本讲解了分镜头台本的格式和相关表现技巧。

　　为了辅助读者的学习，《动漫游戏系列丛书：分镜头设计》的配套光盘中含有全书所采用的分镜
头台本和相关剧本。

　　《动漫游戏系列丛书：分镜头设计》既可作为动漫游戏爱好者以及行业内设计者的参考书，也可
作为动漫专业及相关专业培训所使用的教材。
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作者简介

　　赵巧，合肥三美董事长，《我要打鬼子》和《老鼠也疯狂》导演。

　　张凡，中央美术学院城市设计学院副教授。
设计软件教师协会秘书长。
从1998年开始，一直为本科生讲授“数字图像设计”、“数字多媒体”相关课程。
至今已正式出版著作、教材40余部，多部教材被评为北京高等教育精品教材。
动画片《我要打鬼子》和《老鼠也疯狂》的总顾问。
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