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内容概要

关东升编著的《iPhone与iPad开发实战--iOS经典应用剖析》是一本关于iOS项目分析与实战的教程，旨
在帮助读者能够实际动手开发一些iOS项目，同时能够学习到一些理论知识。

本书收录了6个iOS项目，这些项目是在iOS开源网站下载的。
涵盖了工具类应用、体育类应用、效率类应用、娱乐类应用和游戏类应用等几个方面。
从第3章开始，每章都是一个独立的iOS项目，除第6章的项目外，其他都是在AppStore上发布的产品。

在介绍项目的章节中，首先是应用介绍，其次是应用剖析，然后是应用实战与讲解，最后是总结。

《iPhone与iPad开发实战--iOS经典应用剖析》适合作为有一定基础的
iOS程序员的自学辅导用书，也可作为相关培训机构的培训教材。
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