
第一图书网, tushu007.com
<<计算机体系结构>>

图书基本信息

书名：<<计算机体系结构>>

13位ISBN编号：9787111379041

10位ISBN编号：7111379047

出版时间：2012-7

出版时间：机械工业出版社

作者：Ian McLoughlin

页数：337

译者：王沁,齐悦

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机体系结构>>

内容概要

《计算机体系结构(嵌入式方法)》由麦克洛克林所著，本书在传统计算机体系结构教科书的基础之上
扩展了嵌入式系统的内容，并以新颖而完整的视角看待今天的计算机体系结构。
前两章讲了计算机的发展和算术处理基础知识，．随乒分别介绍了CPU结构、功能单元、性能优化、
外部接口、实际嵌入式处理和计算的未来。
本书不仅通过大量的图表和例子来增强可读性，同时文中还穿插了许多注释框来拓宽读者的视野，其
中包括一些额外的例子、有趣的信息摘要和附加的解释。
书中除了包含嵌入式工程师所需的所有与典型计算机体系结构理论课程有关的主要内容外，还包括大
量对目标读者有用的信息——甚至给读者提供建立和测试自定义软核处理器的机会，每一个主要的章
节尾都配有思考题，在教学指南中有参考答案。

《计算机体系结构(嵌入式方法)》适合于选择了计算机体系结构相关课程的本科生，尤其是大三学生
，也适合于那些在开始更深层次的课题之前需要了解计算机体系结构最新知识的研究生，还适合于行
业工程师。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.1 什么是计算机 当人们说起一台计算机，他们的印象是一个米色的箱子，有显示
器、键盘和鼠标。
虽然他们印象中的这个箱子确实包含着一台计算机，但我们知道其实箱子里需要了解的东西还很多。
 系统中的“计算机”部分包括CPU、存储子系统和连接它们的总线——实际上正是这几块构成了以存
储程序来执行功能的数字计算机。
它并不需要显卡、无线接口卡、硬盘和音响系统来计算或执行所存储的程序。
 存储程序的数字计算机可以说是一个非常灵活但又相当基本的数据计算和传输的机器，通过编程来实
现需要的功能。
 如今，科技发达地区的人们常被十几台或上百台计算机包围。
它们可能在微波炉中、烤炉中、手机中、MP3播放器中，甚至是电子门锁中。
据估计，一辆豪华汽车含有超过100个处理器，甚至一个入门机型都可能包括不止40个单独的设备。
最新一个令人惊讶的例子，一条双人电热毯已经发展到包含4个专用微处理器——在电热毯的两边各
有一套独立控制，每套中一个工作、一个备用。
随着这种规模的应用，容易想象得到“未来就是嵌入式的”。
本章的内容适用于各种计算机，无论是房间大小的还是蚂蚁大小的。
 3.2让计算机为你服务 正如我们所看到的，在最基本的层面，计算机只是一个能够传输数据和执行逻
辑操作的单元。
所有更高级别的计算功能都是由这些基本数据传输和逻辑运算构成的一个序列或组合。
计算机内各种各样的单元模块用于执行不同的任务，而这些是非常标准的组成模块，被大多数计算机
所采用。
例如，一个算术逻辑单元（ ALU）执行算术运算，而一个总线用来从一点到另一点传输数据。
显然，需要一些方法来指导计算机执行——决定在何时何处使用这些基本模块传输数据，以及执行哪
一个逻辑操作。
计算机（包括其内部单元和总线）必须通过编程才能执行人们希望它完成的工作。
 作为第一步，需要将要完成的工作拆分为一系列可行的操作。
这样的一个序列称为程序，并且每个操作是通过指令加操作数来发布命令。
计算机中能够支持的操作列表称为指令集。
 3.2.1 程序存储 程序中的所有指令需要以一种可被计算机访问的方式储存。
最初的电子计算机是通过将导线插入不同的插孔来编程的。
后来，使用手动转换，随后又使用自动的打孔式读卡器，穿孔之后磁带被发明出来，但是不管是哪种
存储格式，每一次上电之后的新编程都需要手工输入。
 现代计算机将程序存储在磁盘、ROM、EEPROM、闪存或类似的媒体上。
程序总是在执行前从存储设备读取到RAM中，这是出于性能的原因：RAM比大多数的大容量存储设
备速度更快。
 在内存中存储的条目需要有一个能够访问的位置。
这个存储的位置也需要被标识，这样才能进行访问。
早期的计算机设计者称存储的位置为地址，因为这让CPU可以选择和访问任何存放在独立地址中的指
定的信息或程序代码。
实现这件事最有效的方式就是由CPU通知存储设备它要访问的地址，然后等待该地址的内容，在一段
时间后从设备接口读取这个内容值。
 大家知道，CPU的编程用最低级的机器代码指令完成，这些指令或者是定长的（在大多数RISC机器中
，如ARM、PIC或MIPS），或者是指令字长度可变的（在一些CISC机器中，如Motorola 68000）。
程序是按特定序列排列的指令簇，用来指示计算机执行所要求的任务。
 执行这些指令序列完成正确的工作，可能需要访问一些需要处理的数据。
历史上曾经主张将程序存储空间和数据存储空间分离，特别是因为这两种类型的信息有不同的特点：
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程序通常是顺序且只读的，而数据可能需要读／写双向访问，而且对数据的访问可能是按顺序的也可
能是随机方式。
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编辑推荐

《计算机体系结构:嵌入式方法》适合于选择了计算机体系结构相关课程的本科生，尤其是大三学生，
也适合于那些在开始更深层次的课题之前需要了解计算机体系结构最新知识的研究生，还适合于行业
工程师。
《计算机体系结构:嵌入式方法》所采用的嵌入式系统相关的方法，使得书中的知识内容更加贴近工业
界的需要，激励学生更投入地学习，并构建起该门课程与传统课程体系内其他相关课程（如电子学、
计算机工程或计算机科学课程）的相互联系。
《计算机体系结构:嵌入式方法》不是在传统计算机体系结构教材的基础上扩展了嵌入式系统的一章，
而是以新颖的视角来看待今天的计算机体系结构——它以历史上巨大而古老的机器为基础，现在正朝
着嵌入式系统高度集成化的方向不断发展。
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