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前言

为什么写作本书    作为一个应势而生的移动终端操作系统，Android适应了移动互联网的发展和“4C”
融合的趋势，为产业从以硬件为重心向以内容和服务为重心转型提供了一个绝佳的平台。
更由于其发起者Google的正确商业推广策略，自发布之日起，Android便赢得了众多开发者和OEM厂
商的青睐与支持，支持者如滚雪球般不断扩大，最终后来居上。
由于其面向互联网设计的特点，Android适用于数字家庭、远程医疗、物联网、交通监控、移动终端、
机器人等多种应用领域，能很好地适应移动互联网的发展，其前景被越来越多的人看好。
Android的出现，加速了以“内容”和“服务”为重心的新一代信息产业革命的发展。
    随着移动互联网的发展，科技的魅力逐渐渗透到世界的每个角落，但是随着科技的普及，至少在消
费类电子领域，以技术驱动为核心的价值观理念正逐渐让位于以消费需求为核心的价值观理念。
衡量产品成功的标准不再局限于技术是否先进，而是能否最大限度地满足消费者需求。
Android的出现正逢其时。
    然而Android庞大的架构背后蕴含的设计理念和逻辑细节异常复杂，入门容易，深入却难，需要开发
者仔细钻研。
Android的知识点跨越了Linux、Java、C/C++、XML、移动终端、无线接入技术、用户研究和计算机网
络等多个领域，整合了计算机网络、嵌入式系统、移动通信、集成电路、工业设计、人机交互、设计
艺术学等多个学科。
    在本书中，根据以往和读者交流的经验，笔者摒弃了以前侧重理论和理念引导的写作方法，更注重
实战经验的总结。
从哲学角度看，这是一种退步，但是就具体的开发和与技术的适配来看，这种写作方法更加有利于将
笔者的心得分享给读者，帮助读者迅速提高自己的开发水平。
    然而必须申明，任何平台和工具均是开发者表达自己理念的一种手段，永远无法也不应该替代开发
者头脑中的应用的设计理念，尤其是在进行商业开发的过程中，应始终明确设计理念和商业模式远比
工具本身更重要。
API仅是表达设计意图的一个途径，必须将个人的视野拔高到设计的层次。
在商务实践中，战略和执行力构成个人和企业成功的两大基石，自身的技术能力和能够利用的资源则
决定着产品的质量。
只懂使用工具的人称不上优秀的人才，相比内外兼修的“中华功夫”高手，不过徒然练就了“一身外
功”而已。
只有理论与实践兼修，才能够深刻了解产业的发展趋势，才能找到正确的切入点，才能体会到工程实
践的重要意义，才能理解优秀的产品其实是一种平衡者才能获得的更高成就，而前进的每一步都是在
不断否定自我的过程中实现的。
    秉持一贯的作风，本书少有完整的例子供开发者参考，因为在Android SDK所携带的文档中，已经有
足够多的示例供开发者学习，笔者没有必要在此着墨太多。
    在具体的内容上，本书以源代码为主、SDK为辅的方式与大家分享经验心得。
希望本书能够帮助Android爱好者一窥Android内在的神秘。
本书面向的读者    本书适合所有有一定基础的Android应用开发工程师和系统开发工程师阅读。
本书主要内容    本书在逻辑上力避耦合，读者可以根据自己的需要调整阅读顺序。
缺乏Android基础的读者请务必先详细阅读本书的附录。
    本书第1～4章介绍Android基础开发涉及的核心组件、应用框架、资源框架、UI控件、数据存储等，
这是所有Android开发者都应掌握的；第5～10章介绍Android框架层的通信机制、多线程编程、网络编
程、图像与动画、多媒体编程、跨语言调用等内容，这些是中等水平的Android开发者必须掌握的；
第11～15章则介绍了Android的安全框架、调试与优化、编译环境、启动过程和系统管理，以帮助开发
者完成更高层次的积累并为商业级产品开发做好准备。
支持和勘误    除了苗忠良、曾旭、宛斌之外，周红恩、王振伟、李德伟、张婷婷、刘存青、王珊珊等
还参与了资料的整理和示例的收集等工作。
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    由于笔者水平有限，书中难免还存在一些不足，请大家见谅。
您若对本书有任何意见和建议，欢迎发邮件到mzl626@163.com和笔者讨论。
    本书中所涉及的源代码可在http：//source.android.com处下载。
致谢    在本书撰写过程中，得到了公司同事管艳丽、陈文、唐晓军、何伟伟等和家人的大力鼓励和支
持，他们为本书提供了很多好的意见和建议，使本书得以不断完善，在此对他们表示深深的谢意，我
很高兴能在创业的道路上和他们一路同行；另外，我的儿子苗思源的降生带给了我极大的快乐，每天
看到他天真无邪的笑脸，都觉得是一种莫大的幸福，这种幸福激励着我不断奋斗。
    另外，还要感谢机械工业出版社的编辑、美工和校对人员，尤其是策划编辑杨福川先生，及姜影和
白宇两位编辑。
在本书撰写过程中，他们提出了不少真知灼见，很高兴能和他们一起推动本书的出版。
苗忠良
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内容概要

　　如何才能真正进阶为Android应用开发高手？
必须深入理解Android核心技术的底层原理和在开发中总结并使用各种最佳实践，别无他法！
本书以Android的源代码为主，SDK为辅，针对应用开发者的需求，对各种核心技术的使用方法、底层
原理和实现细节进行了深入而详细的讲解，同时辅之以大量案例和最佳实践，为开发者的进阶修炼和
开发高质量的应用提供了绝佳指导。

第1章深入介绍了Android的4大核心组件和9大主要应用框架；第2章透彻讲解了资源、组件、事件处理
、应用风格和数据适配等核心知识；第3章系统地展示了各种常用的UI控件的使用方法及原理，并
对XML和Java这两种控件属性配置方式和适用场景进行了分析和比较；第4章深入阐述了Android的数
据存储与管理；第5章分析了Android在UI层、框架层和内核层的通信机制和原理；第6章深入讲解
了Android实现多线程的两种主要方式（原生Java线程和Android对Java线程的封装）的原理，并对它们
进行了全方位比较；第7章深入介绍了Android网络编程的核心技术；第8章详细讲解了Android中的2D
图像、3D图像、2D图形以及动画方面的知识；第9章全面介绍了Android的多媒体编程，包括音频、视
频和Camera服务等，并对TTS的实现进行了剖析；第10章详细讲解了Android的跨语言调用；第11章深
入剖析了Android的安全框架和安全机制；第12章针对商业应用的需要讲解了Android的调试、测试与
性能优化；第13章全面地剖析了Android的编译系统，包括编译工具、映像文件编译、SDK编译、NDK
编译和目标系统的配置等；第14章分析了Android系统的启动过程；第15章讲解了Android的系统管理
原理，包含内存管理、应用管理、电源管理、系统管理，以及系统的还原、升级、配置和备份等多方
面的内容，能帮助开发者从一个更高的视角去理解Android的运行机制。
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作者简介

　　苗忠良，资深Android开发工程师和嵌入式软件开发工程师，对Android、Linux和Qtopia等平台和
技术有非常深入的研究，实践经验极其丰富。
尤其是在Android领域，不仅擅长Android应用的开发，对Android系统的底层原理有非常深入的研究，
而且还对Android应用的设计开发思想和用户体验有非常深入的认识。
现担任某公司上海研发中心的技术总监，拥有发明专利3项，发表学术论文多篇，曾多次在高校和企
业举办技术讲座，深受欢迎。
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章节摘录

第1章深入解析Android核心组件和应用框架本章将详细介绍Android的四大核心组件并深入剖析九大主
要应用框架，旨在帮助读者更好地理解Android的系统框架。
1.1 核心组件详解Android有4个核心组件，分别是：提供界面显示的Activtiy、提供后台计算的Service、
提供进程间通信的Intent和提供广播接收的BroadcastReceiver。
本节将详细介绍这些核心组件的使用方法和技巧，以及隐藏在背后的一些逻辑和原理。
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媒体关注与评论

开发者是各移动平台竞争的最关键因素，因为这直接决定了平台能为用户提供怎样的软件服务。
然而，对于开发者而言，什么才是最关键的因素？
很显然，是应用的质量！
如何才能开发出高质量的应用？
相信这是每个Android程序员都会关心的问题！
答案只有一个：深入了解Android的底层原理并在实践中多总结。
本书准确地抓住了开发者的这一需求，首先深入解析了要修炼成为Android开发高手必须掌握
的Android底层知识的实现原理，同时也将作者在实践中总结出来的最佳实践无私地奉献了出来，
为Android程序员的进阶指明了一条捷径。
强烈推荐！
——51CTO（www.51cto.com） 中国领先的IT技术网站市面上关于Android的书很多，大致可以分为两
类：要么专注于应用层面，即通过对SDK及其用法的讲解来教读者如何去开发Android应用；要么专注
于系统原理层面，即通过对Android系统源代码的分析来阐述系统的工作机制。
本书则找到了另外一条途径，对前面两类书进行了综合，以通过源代码分析Android底层机制为主，
以SDK的深入讲解为辅，目的是希望帮助那些想成为高级Android开发者的读者通过了解Android的工
作原理来提升开发水平，最终开发出高质量的Android应用来。
对于有一定基础的Android开发者来说，本书应该不容错过，作者将所有需要掌握的核心知识都集中地
整理了出来并做了透彻深入的讲解，为大家节约了大量宝贵的时间。
——开源中国社区（www.oschina.net）Google收购摩托罗拉移动的计划已经被各方正式批准，但有两
个重要的附加条件：不能以歧视方式对待任何基于Android的原始设备制造商，5年内保持Android开放
和免费。
这一收购的成功至少能说明一点：未来5年，Android开发者社区仍然会保持一片繁荣的局面。
作为开发者，最核心的当然是技术了，这是开发高品质应用的前提和基础？
Android系统如此复杂，如何才能真正掌握核心的底层技术？
Android系统如此庞大，有哪些核心技术是开发者必须掌握的？
本书作者是经验丰富的Android开发工程师，对这两个问题给予了很好的回答，值得所有想进一步提升
的Android工程师阅读和参考。
——Android开发者中文社区
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编辑推荐

《深入Android应用开发:核心技术解析与最佳实践》编辑推荐：以源代码为依托，逐步深入讨
论Android应用开发涉及的方方面面；展示大量最佳实践，为开发高质量的Android应用提供绝佳指导
。
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名人推荐

开发者是各移动平台竞争的最关键因素，因为这直接决定了平台能为用户提供怎样的软件服务。
然而，对于开发者而言，什么才是最关键的因素？
很显然，是应用的质量！
如何才能开发出高质量的应用？
相信这是每个Android程序员都会关心的问题！
答案只有一个：深入了解Android的底层原理并在实践中多总结。
本书准确地抓住了开发者的这一需求，首先深入解析了要修炼成为Android开发高手必须掌握
的Android底层知识的实现原理，同时也将作者在实践中总结出来的最佳实践无私地奉献了出来，
为Android程序员的进阶指明了一条捷径。
强烈推荐！
 ——51CTO中国领先的IT技术网站 市面上关于Android的书很多，大致可以分为两类：要么专注于应
用层面，即通过对SDK及其用法的讲解来教读者如何去开发Android应用；要么专注于系统原理层面，
即通过对Android系统源代码的分析来阐述系统的工作机制。
本书则找到了另外一条途径，对前面两类书进行了综合，以通过源代码分析Android底层机制为主，
以SDK的深入讲解为辅，目的是帮助那些想成为高级Android开发者的读者通过了解Android的工作原
理来提升开发水平，最终开发出高质量的Android应用来。
对于有一定基础的Android开发者来说，本书不容错过，作者将所有需要掌握的核心知识都集中地整理
了出来并做了透彻深入的讲解，为大家节约了大量宝贵的时间。
 ——开源中国社区Google收购摩托罗拉移动的计划已经被各方正式批准，但有两个重要的附加条件：
不能以歧视方式对待任何基于Android平台的原始设备制造商，5年内保持Android开放和免费。
这一收购的成功至少能说明一点：未来5年，Android开发者社区仍然会保持一片繁荣的局面。
作为开发者，最核心的当然是技术了，这是开发高品质应用的前提和基础。
Android系统如此复杂，如何才能真正掌握核心的底层技术？
Android系统如此庞大，有哪些核心技术是开发者必须掌握的？
本书作者是经验丰富的Android开发工程师，对这两个问题给予了很好的回答，值得所有想进一步提升
的Android工程师阅读和参考。
 ——Android开发者中文社区
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