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内容概要

家具与陈设是室内环境设计的重要组成部分，与室内环境设计之间是一种相辅相成的关系，是体现室
内气氛和艺术效果的重要角色。
《家具与陈设》共分8章，主要内容有：家具概论、家具设计基础、家具的材料与结构、家具设计的
程序和方法、室内陈设概论、室内陈设的类型及方式、室内陈设艺术设计的程序与方法、典型空间的
家具与陈设。
本书具有内容丰富、通俗易懂、图文并茂、实用性和针对性强等特点。

《家具与陈设》可作为高职高专院校环境艺术设计、室内设计、建筑装饰设计专业的教材，也可作为
高等院校相关专业的教材，同时还可作为专业设计师和各类专业从业人员的参考用书。
本书由宁波城市职业技术学院艺术学院的谭秋华老师负责策划、统稿和定稿。
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章节摘录

版权页：   插图：    4.1.3 创造性的原则 设计的核心就是创造，设计过程就是创造过程，创造性当然也
是设计的重要原则之一。
家具新功能的拓展，新形式的构想，新材料、新结构和新技术的开发都是设计者进行创造性思考和应
用创新技法的过程。
这种创造能力人皆有之，人的创造力往往是以他的吸收能力、记忆能力和理解能力为基础，通过联想
和对平时经验的积累与剖析、判断与综合所决定的。
一个有创造能力的设计师应掌握现代设计科学的基本理论和现代设计方法，应用创造性的设计原则去
进行新产品的开发。
 4.1.4 传统风格与流行趋势并行的原则 家具除具有使用功能外，其装饰性具有强力的时代特征，反映
了时代的流行趋势。
因此，家具设计应该充分展示时代科技，展示时代的生产力水平，充分合理地将新材料、新技术、新
工艺与时代流行时尚相结合，创造出符合当代人们审美情趣的、满足市场需求的家具产品。
同时，将民族的设计风格与现代的流行时尚相结合，将家具的民族语言融人到现代的流行时尚中，使
民族风格的家具成为世界时尚的家具。
 4.2 家具设计的程序 家具设计必须要按照一定的设计程序来实现设计的计划和目的。
家具设计程序是指从家具设想到产品完成的逻辑顺序的一系列步骤，是家具设计的一般规律和科学方
法。
有序的工作方法和完善的设计程序不仅可以保证工作的顺利进行，也是家具设计项目成功的基本保证
。
 4.2.1 前期准备工作 1.资料收集与整理 在家具设计工作展开之前，信息资料的收集与整理是必不可少的
程序。
它是家具设计过程中的第一步。
通过收集资料，可以收集素材，启发构思，了解新信息。
从造型、材料、加工工艺、技术革新等方面进行广泛的收集。
资料来源有： 1）通过图书馆、阅览室、资料室、购书中心、因特网等，查阅中外专业书籍、杂志、
设计图册、国内外科技情报与动态、工艺技术资料等，以获取图文新信息。
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