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内容概要

　　《UG NX 8.0基础应用与案例详解》以UG NX
8.0中文版软件为操作基础，结合典型案例循序渐进地介绍了该软件的主要功能及其使用方法，使用户
在各种不同案例的学习过程中快速掌握UG
NX 8.0的使用技巧。
本书主要内容包括：UG NX
8.0基础知识、曲线设计、草图设计、三维实体设计、曲面设计、装配设计、工程图设计、GC工具箱
与同步建模。
本书图文并茂，通俗易懂，重点突出，实用性强，是一本很好的从入门到精通类图书。

　　《UG NX 8.0基础应用与案例详解》适合UG软件自学者使用，还可供大中专院校、职业院校和技
师学院相关专业师生使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   UG的装配（Assemblies）模块是NX中集成的一个应用模块，它方便了部件装配的
构造、装配图中各部件的建模以及装配图样的零件明细表的生成。
可创建从装配到其组件的链接，以简化产品定义的各个级间更改的合并。
使用装配的一个好处是对某个部件文件进行的设计更改可在使用该部件的所有装配中反映出来。
 UG装配过程是在装配中建立部件之间的链接关系。
它通过关联条件，在部件间建立约束关系来确定部件在产品中的位置。
在装配中，部件的几何体被装配引用，而不是复制到装配中。
不管如何编辑部件和在何处编辑部件，整个装配部件都保持关联性，如果某部件修改，则引用它的装
配部件自动更新，反应部件的最新变化。
 UG装配模块不仅能快速组合零部件成为产品，而且在装配中，可参照其他部件进行部件关联设计，
并可对装配模型进行间隙分析、重量管理等操作。
装配模型生成后，可建立爆炸视图，并可将其引入到装配工程图中；同时，在装配工程图中可自动产
生装配明细表，并能对轴测图进行局部挖切。
 6.1 装配设计概述 一个产品（组件）往往是由多个部件组合（装配）而成的，装配模块用来建立部件
间的相对位置关系，从而形成复杂的装配体。
部件间位置关系的确定主要通过添加约束实现。
 一般的CAD/CAM软件包括两种装配模式：多组件装配和虚拟装配。
多组件装配是一种简单的装配，其原理是将每个组件的信息复制到装配体中，然后将每个组件放到相
应的位置。
虚拟装配是建立各组件的链接，装配体与组件是一种引用关系。
 6.1.1 相关术语和概念 1.装配部件 装配部件是由零件和子装配构成的部件。
在UG中允许向任何一个Part文件中添加部件构成装配，因此任何一个Part文件都可以作为装配部件。
在UG中，零件和部件不必严格区分。
需要注意的是，当存储一个装配时，各部件的实际几何数据并不是存储在装配部件文件中，而是存储
在相应的部件（即零件文件）中。
 2.子装配 子装配是在高一级装配中被用作组件的装配，子装配也拥有自己的组件。
子装配是一个相对的概念，任何一个装配部件可在更高级的装配中用作子装配。
 3.组件对象 组件对象是一个从装配部件链接到部件主模型的指针实体。
一个组件对象记录的信息有：部件名称、层、颜色、线型、线宽、引用集和配对条件等。
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