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内容概要

　　本书全面讲述了面向对象程序设计的有关知识和方法，主要内容包括：C++语言基础、面向对象
程序设计方法、重载与类型转换、继承与派生、多态性、输入输出流、容错及异常处理、模板。
对于每一个知识点，均通过例题来辅助理论知识的讲解，通俗易懂。
附录中的课程设计部分可以充分弥补课堂教学和实验中知识深度和广度有限的问题，更好地帮助学生
系统地掌握面向对象程序设计课程的主要内容。

《C++面向对象程序设计》兼顾理论和实践，可以作为高等院校相关专业学生学习C++面向对象程序
设计课程的教材，也适合作为初学者自学的教材。
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