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内容概要

　　本书是为想要全面学习Photoshop
CS6图像处理功能的读者量身打造的实例操作型技法书。
作者结合多年平面设计实战经验，从初学者角度出发，以基础知识点结合实战操作的学习形式进行编
写，能帮助Photoshop
CS6用户全面认识并灵活使用软件的各个功能，完全自学成才，快速成为图像处理高手。
 《Photoshop
CS6完全自学教程》共分为13章，除第1章以外，每章都由基础知识和实例进阶两部分组成，让读者在
学习软件基础知识点后可将知识应用到实际操作中，加强对软件的理解和掌握。
第1章对全新的Photoshop
CS6进行了详细的介绍，使读者对软件有了初步的了解；第2章介绍软件的基本操作技法，让用户快速
入门，掌握常规基本操作；第3章介绍选区的创建和应用，学会使用各种工具选取需要的图像；第4章
介绍图像色彩的调整，学习使用各种调整命令调整画面色调；第5章介绍绘图功能，学习使用绘图工
具绘制图像；第6章介绍图像的修复和修饰处理，学习修复和完善图像效果；第7章介绍矢量图形的创
建和编辑，学习应用图形工具绘制矢量图形；第8章介绍文字的创建和编辑，通过文字工具创建出需
要的各种文字效果；第9章介绍图层的功能，让用户掌握图层并结合图层编辑图像；第10章介绍蒙版和
通道，让用户掌握图像合成编辑高级技法；第11章介绍滤镜的创建和编辑，为图像应用各种特殊效果
；第12章介绍3d和动画功能，学习3d对象的创建和编辑，以及动态影像的创建；第13章介绍图像的输
出，学习动作和批量处理文件。

随书赠送的dvd光盘包含了全书所有的实例进阶中的实例教学视频，以及书中实例的所有素材和源文
件，以帮助用户更好地掌握软件的操作。
本书适合photoshop初、中级读者阅读，可帮助读者自学Photoshop
CS6，在短时间内掌握软件的操作技法，快速成为图像处理的行家里手。
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