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内容概要

　　《Visual C++数字图像处理典型案例详解》以Visual C++数字图像处理技术为主线，结合典型的图
像系统开发案例，按照从理论、设计到实现的过程进行剖析讲解。
案例从应用角度涉及娱乐、文化、医疗、交通、遥感、安防、司法等多个典型应用领域，从技术角度
涉及数字图像的文件读写、显示、编辑、滤镜增效、压缩编解码、几何变换、灰度变换、色彩空间变
换、特征变换、增强、分割、复原、配准、检索、重建、形态学处理、运动目标检测、跟踪、识别等
，几乎涵盖了数字图像处理的整个技术领域及部分模式识别内容，同时还介绍了OpenCV和VTK等开
发环境及其与Visual C++联合开发的实用技术。
在每个案例的最后，还与读者分享了开发经验。
本书配有书中全部案例的完整源程序，便于读者学习和在实际开发中使用。
　　《Visual C++数字图像处理典型案例详解》适合从事计算机视觉、数字图像处理、模式识别相关
工作的研究人员、工程技术人员，以及相关专业的教师和学生阅读参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.无损压缩 无损压缩的过程是可逆的，即从压缩后的图像能够完全恢复出原来的图
像，信息没有任何丢失。
常见的无损压缩编码方法有：Huffman编码、Shannon-Fano编码、算术编码、游程编码、线性预测编
码和位平面编码。
 （1）Huffman编码 Huffman编码的基本原理是：对于出现概率大的信息符号，采用较短的编码，出现
概率越小的信息符号，其码长越长，从而达到利用尽可能少的符号来表示源数据，它广泛应用在变长
编码方法中。
 （2）Shannon-Fano编码 Shannon-Fano编码要符合非续长的条件，在码字中，1和0是独立的，而且差
不多是等概率的，这样的准则一方面保证无须用区间来区分码字，同时保证每传送一位码就有1bit的
信息。
值得一提的是，利用该编码，效率最高可达到100％。
 （3）算术编码 算术编码的方法是将被编码的消息或者符号串表示成0和1之间的一个间隔，即将其编
码成（0，1）之间的浮点小数。
符号序列越长，编码表示它的间隔也就越小，表示这一间隔所需的位数也就越多。
由于信源的符号序列需要根据某种编码模式生成概率的大小来减少间隔，出现概率大的符号要比出现
概率小的符号减少的范围小，因此，只要增加较少的比特就可以对新增加的信息进行编码。
 （4）游程编码 游程编码（RunningLength（Coding），又称行程编码，是一种利用空间冗余度进行压
缩的方法，相对比较简单，也属于统计编码的范畴。
其原理非常简单，即将一行中颜色值相同的相邻像素一个计数值和该颜色值来代替。
 （5）线性预测编码 预测编码是根据某一模型利用以往的样本值对新样本值进行预测，然后将样本的
实际值与其预测值相减得到一个误差值，再对这一误差值进行编码。
如果模型足够好且样本序列在时间上相关性较强，那么误差信号的幅度将远远小于原始信号。
对差值信号不进行量化而直接编码，称为线性预测编码。
线性预测编码的目的是基于通过对每个像素新增的信息进行提取和编码，来消除在空间上较为接近的
像素之间的冗余信息，一个像素的新增信息被定义为此像素实际值和预测值之间的差异。
 （6）位平面编码 对一幅用多个比特表示其灰度值的图像来说，可以将其中的每个比特看成一个二值
的平面，也称位面。
位平面编码先将多灰度值图像分解成一系列二值图，然后用二元压缩方法对每一幅二值图进行压缩。
位平面编码主要有两个步骤：位平面分解和位平面编码。
 2.有损压缩 有损压缩和无损压缩不同，它是以丢失部分信息为代价来换取高压缩比的，其压缩过程是
不可逆的，无法完全恢复出原图像，信息有一定的丢失，但它比无损压缩的压缩比高。
为了提高压缩比而丢失部分信息造成的失真是可以容忍的，许多种有损编码技术有能力根据压缩比率
超过100∶1的数据，重构出与原图在视觉效果上几乎没有区别的单色图像，并且生成的图像与对原图
进行10∶1到50∶1压缩的图像之间没有本质上的区别。
有损压缩方法主要包括有损预测编码方法和变换编码方法。
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编辑推荐

《Visual C++数字图像处理典型案例详解》适合从事计算机视觉、数字图像处理、模式识别相关工作
的研究人员、工程技术人员，以及相关专业的教师和学生阅读参考。
《Visual C++数字图像处理典型案例详解》除了在每个案例的最后与读者分享了开发经验。
还配有书中全部案例的完整源程序，便于读者学习和在实际开发中使用。
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