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前言

　　欢迎阅读本书。
Java是一种很容易学会的成熟的编程语言，同时，它也汇集各种技术于一身，经常令初学者不知道从
何入手。
如果你也有同感，那么本书就很适合你，因为这是一本特意为初学者量身定制的教程。
　　作为面向初学者的教程，本书不是要教会你每一种Java技术（因为薄薄一本书是不可能囊括所
有Java技术的，这也是大部分Java类书籍都只专注于某一种技术的原因）。
应该说，本书涵盖了最重要的Java编程技术，使你能以此为基础进而学习其他技术。
本书的内容依然丰富，只要你真正理解所有章节的内容，并且完成练习，你将完全能够胜任一名中
级Java程序员的日常工作。
　　本书共三大主题，这些是一名专业级Java程序员必须熟练掌握的内容：　　Java编程语言；　
　Java面向对象编程（OOP）；　　Java核心类库。
　　要想把以上三大主题组织好一本高效的Java教材之所以困难，正是因为以下两方面的原因。
一方面，Java是一种面向对象编程（OOP）的语言，如果你已经了解OOP的话，就会知道它的语法是
比较容易学的。
另一方面，OOP特性（如继承、多态以及数据封装），用现实的案例进行示范也很容易。
问题在于，理解真实的Java程序需要具备Java核心类库的知识。
　　由于它们之间的相辅相成关系，这三大主题并没有划分成三个独立的部分，而是讨论某一主题的
章节会与讨论另一主题的章节相互交织在一起。
例如，在解释多态之前，我要先确保你了解某些Java类，之后才能讲解真实的案例。
此外，如泛型这样的语言特性，如果你事先不理解某些类，是无法解释清楚的，因此我就会在讲完那
些基础类之后再讨论泛型。
　　还有这样的情况：某一个主题可能会在两个甚至更多个地方出现。
例如，for语句是一项基本的语言特性，它应该在较前面的章节中进行讨论。
但是，for还可以用来迭代一组对象，这种特性则又只能在讲完&ldquo;集合框架&rdquo;之后再做讨论
。
因此，for最早在第3章中出现，之后在第11章中再度出现。
　　接下来，我要在此首先高度概述一下Java，粗略介绍一下面向对象编程（OOP）的概念，并简要
地描述每一章的主要内容，以及讲述如何安装Java软件。
　　Java语言和技术　　Java不仅是一种面向对象的编辑语言，它还是使软件开发变得更加快速并且获
得更健壮、更安全的应用程序的一系列技术。
多年来，Java之所以会成为首选的编程技术，是因为它具有如下优势。
　　平台独立性　　易用性　　加速应用程序开发的完整类库　　安全性　　可扩展性　　广泛的行
业支持　　Sun Microsystems公司于1995年开发出Java，随后Java（尽管它从一开始就是一种通用的语言
）成为编写Applet（在Web浏览器上运行的小程序，为静态的网站增添交互性）的著名语言。
互联网的快速发展有很大一部分要归功于Java早期的成功。
　　然而，Applet并不是令Java魅力四射的唯一因素。
Java最吸引人的另一个特性是它的平台独立性承诺，也就是&ldquo;一次编写，到处运行&rdquo;
（Write Once， Run Anywhere）的口号。
这意味着编写一个程序就可以在Windows、UNIX、Mac、Linux及其他操作系统上运行。
这是任何其他编程语言都无法实现的。
当时，C和C++是开发常规应用程序时最常用的两种语言。
Java自诞生之日起，似乎就抢尽了它们的风头。
　　这就是Java 1.0。
　　1997年，Java 1.1发布了，它增加了一些更加重要的特性，例如，更好的事件模型、Java Beans以及
国际化（internationalization，i18n）。
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　　1998年12月，Java 1.2发布了。
在它发布3天之后，版本号由1变成了2，它标志着于1999年开始掀起的一场以Java作为&ldquo;下一
代&rdquo;技术的销售战役拉开了序幕。
Java 2以4种风格出售：标准版（J2SE）、企业版（J2EE），移动版（J2ME），以及Java Card版本（从
未在这个品牌名称中采用&ldquo;2&rdquo;）。
　　接下来于2000年发布了1.3版，也就是J2SE 1.3。
两年之后发布1.4版，即J2SE 1.4。
J2SE 1.5于2004年发布。
但是Java 2 的1.5版随后改成了Java 5。
　　2006年11月13日，即Java 6正式发布前的一个月，Sun Microsystems公司宣布Java变成开源了。
Java SE 6是Sun Microsystems公司诚邀外部开发者贡献代码和帮助修复bug后的第一个Java版本。
其实，Sun公司过去也曾接受过非本公司员工的参与，如Doug Lea在多线程方面的付出，但这是Sun公
司第一次发出公开的邀请。
Sun公司承认他们的资源有限，在不久的将来，外界的参与者将会帮助他们画上完美的句号。
　　2007年5月，Sun公司把其Java源代码作为免费软件在OpenJDK社区发布。
IBM、Oracle和Apple公司随后也都纷纷加入了OpenJDK。
　　2010年，Oracle公司收购了Sun公司。
　　Java 7（代号Dolphin）于2011年7月发布，这也是通过OpenJDK进行开源合作的成果。
　　是什么使Java平台能够独立　　你一定听说过&ldquo;平台独立&rdquo;或者&ldquo;跨平台&rdquo;
这类术语，它意味着程序可以在多种操作系统上运行。
这也是使Java深得人心的一大原因。
但是，到底是什么使Java得以实现平台独立呢？
　　在传统的编程中，源代码是要编译成可执行代码的。
这种可执行代码只能在所设计的平台上运行。
换句话说，为Windows而编写和编译的代码就只能在Windows上运行，在Linux中编写的代码就只能
在Linux上运行，等等。
　　传统的编程范例　　而Java程序则编译成字节码（bytecode）。
你不能让它自己运行字节码，因为它不是本机代码（native code）。
字节码只能在Java虚拟机（JVM）上运行。
JVM是一种解释字节码的本机应用程序。
Sun公司使JVM在众多平台上都可用，从而把Java变成一种跨平台的语言。
如图I.2所示，同一个字节码就可以在任何操作系统的JVM上运行。
　　Java编程模式　　目前，JVM适用于Windows、UNIX、Linux、Free BSD，以及世界上在用的其他
的所有主流操作系统。
　　JDK、JRE、JVM之间有何区别　　我说过，Java程序必须进行编译。
事实上，任何编程语言都需要一个编译器，经过编译后编程语言才真正有用。
编译器是一种将程序源代码转化成可执行格式（如字节码、本机代码或者其他）的程序。
在开始利用Java编程之前，必须先下载一个Java编译器。
Java编译器是一个名为javac的程序，它是Java compiler的缩写。
　　虽然javac可以将Java源代码编译成字节码，但要运行字节码，还需要一个Java虚拟机（JVM）。
此外，由于你常常需要用到Java核心类库中的类，因此还需要下载这些类库。
Java运行时环境（Java Runtime Environment，JRE）包含JVM和类库。
当然，Windows的JRE与Linux的JRE不同，也就是说，某一种操作系统的JRE与另一种操作系统的JRE是
不同的。
　　Java软件有两个发行包：　　JRE，它包括JVM和核心类库，最适合用来运行字节码。
　　JDK，它包括JRE，外加一个编译器和其他工具。
它是编写和编译Java程序的必备软件。
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　　简而言之，JVM就是一种运行字节码的本机应用程序。
JRE则是一种包含JVM和Java类库的环境。
JDK则包含JRE及一个Java编译器和其他工具。
　　JDK的第一个版本是1.0，之后的版本依次是1.1、1.2、1.3、1.4、1.5、1.6和1.7。
对于微小的更新发布，则是在版本号之后再添加一个数字。
例如，1.7.1就是对1.7版本的第一次微小的更新。
　　JDK 1.7（代号Dolphin）就是大家熟知的JDK 7。
JDK所包含的JRE版本与JDK的相同。
因此，JDK 1.7包含JRE 1.7。
JDK经常也称做SDK（Software Development Kit的缩写）。
　　除了JDK之外，Java程序员还需要下载说明核心类库中类的Java文档。
从提供JRE和JDK的同一个网址可以下载说明文档。
　　Java 2、J2SE、J2EE、J2ME、Java 7究竟为何物　　Sun公司为推广Java做了很多努力。
它的部分营销策略是冠以Java 2的名称，实际上就是JDK 1.2。
Java 2有三种版本：　　Java 2 Platform，标准版（J2SE）。
J2SE其实相当于JDK。
它也是J2EE中所定义的各种技术的基础。
　　Java 2 Platform，企业版（J2EE）。
它为开发基于组件的多层企业应用程序定义了标准。
功能包括Web Services特性支持和开发工具（SDK）。
　　Java 2 Platform，移动版（J2ME）。
它为在消费者设备上运行的应用程序提供了一种环境，如移动电话、掌上电脑（PDA），以及电视机
顶盒等。
J2ME包括一个JVM和有限的几组类库。
　　在版本5中出现了名称的变化。
J2SE变成了Java Platform，Standard Edition 5（Java SE 5）。
而且J2EE和J2ME中的&ldquo;2&rdquo;也去掉了。
企业版的当前版本是Java Platform，Enterprise Edition 6（Java EE 6）。
J2ME现在称做Java Platform，Micro Edition（Java ME，没有版本号）。
在本书中，Java 7就是指Java SE 7。
　　与Sun公司出产的第一个Java版本不同，Java SE 7（包括J2SE 1.4、Java SE 5以及Java SE 6）是一系列
规范，这些规范定义了在发布时需要实现的各种特性。
软件本身称做参考实现（Reference Implementation）。
Oracle、IBM和其他公司一起，通过OpenJDK提供了Java SE 7参考实现，以及Java后续版本的参考实现
。
　　Java EE 6也属于规范，其中包含像Servlet、JavaServer Pages、JavaServer Faces、Java Messaging Service
等技术。
为了开发和运行J2EE和Java EE 6应用程序，还需要一个J2EE／Java EE 6应用服务器（application server）
。
任何人都可以实现一个J2EE／Java EE 6应用服务器。
这说明市场上各种应用服务器很容易获取到，其中包括一些开源的应用服务器。
下面列举了一些J2EE／Java EE 6应用服务器的例子：　　Oracle公司的WebLogic（之前BEA的WebLogic
）　　IBM公司的WebSphere　　Sun公司的Sun Java Application Server　　Oracle公司的10g Application
Server　　GlassFish　　JBoss　　Jonas　　Apache Geronimo　　JBoss、GlassFish、Jonas以及Geronimo
都是开源的应用服务器。
不过它们有不同的许可要求，因此在决定使用这些产品之前，一定要确保先读过许可内容。
　　Java社区进程程序　　Java之所以能够持续成为技术首选，有很大一部分要归功于Sun公司的策略

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Java 7程序设计>>

，它允许其他行业的人士参与决定Java的未来。
这使得很多人都觉得Java也属于他们每一个人。
许多大公司（如IBM、Oracle、Nokia、Fujitsu等）都大力投资Java，因为它们也可以为某一种技术提出
一种规范，并将它们想要的技术放到Java技术的下一个版本中。
这种协同工作正是采用了Java社区进程（Java Community Process，JCP）程序的形式。
它的网址是http：//www.jcp.org。
　　由JCP程序提出的规范，就是大家所熟悉的Java Specification Requests（JSR）。
例如JSR 336定义了Java SE 7。
　　面向对象编程概述　　面向对象编程（Object-Oriented Programming，OOP）是根据真实的对象来
构建应用程序模型而实现的。
OOP的三个原则是封装、继承和多态。
　　OOP的好处是实实在在的。
这些正是大多数现代编程语言（包括Java），均是面向对象（OO）的原因所在。
我甚至可以列举为了支持OOP而做出的两个著名的语言转变：C语言演变成C++，Visual Basic更新
成Visual Basic.NET。
　　本节将阐明OOP的优势，并评估学习OOP的难易程度。
　　OOP的优势　　OOP的优势包括代码易维护、可重用，以及易扩展。
下面就详细地介绍这些优势。
　　1. 易维护。
现代的软件应用规模往往都十分巨大。
以前，&ldquo;大&rdquo;系统包括几千行代码。
现在，即使有上百万行代码也算不上大。
C++之父Bjarne Stroustrup曾经说过，当一个系统变得越来越大时，就会开始给它的开发者带来很多问
题。
一个小程序可以用任何语言以任何方式编写。
如果你不轻易放弃，最终还是可以使它运行起来。
但大型的程序就是另一回事了。
如果没有采用&ldquo;好的编程&rdquo;方法，一边修复错误的同时会不断出现新的错误。
　　其原因在于，大型程序的不同部分之间是相互依赖的。
当在程序的某个部分中修改某些东西时，可能不知道这个变化会对程序的其他部分造成什么样的影响
。
OOP则可以很容易地使程序模块化，这种模块性大大减少了维护的问题。
在OOP中，模块性是可以继承的，因为类（对象的一个模板）本身就是一个模块。
好的设计应该允许类包含类似的功能性和有关的数据。
OOP中经常用到的一个重要的相关术语是耦合，它表示两个模块之间的交互程度。
不同部分之间的松耦合会使代码更容易实现重用，这就是OOP的另一个好处。
　　2. 可重用。
可重用意味着之前写好的代码可以被代码的创建者或需要该源代码所提供功能的其他人重用。
那么，OOP语言经常提供一些预先设计好的类库也就不足为奇了。
在Java中，它配套提供了几百个类库或API（应用编程接口），这些都是经过精心设计和测试过的。
编写和发布自己的类库时也非常容易。
支持编程平台中的可重用性，这是十分吸引人的，因为它可以大大缩短开发时间。
　　类可重用性的一大困难是，要为类库创建好的文档。
作为一名程序员，他要找到一个能够为其提供所需功能的类能有多快？
是找一个这样的类快呢，还是从头写一个新的类更快？
值得庆幸的是，Java核心和扩展的API都提供了详实的文档。
　　可重用性不仅适用于重用类和其他类型的编码阶段；在OO系统中设计应用程序时，针对OO设计
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问题的解决方案也可以重用。
这些解决方案称做设计模式。
为了便于引用各解决方案，每种模式都有一个名字。
可重用设计模式的早期说明请见经典著作《Design Patterns：Elements of Reusable Object-Oriented
Software》，由Erich Gamma、Richard Helm、Ralph Johnson和John Vlissides合著。
　　3. 可扩展性。
每一个应用程序都是独特的。
它有自己的需求和规范。
说到可重用性，有时候你可能找不到现成的类来为你提供应用程序所需的精确功能。
但是，你或许可以找到一两个能够提供部分功能的类。
可扩展性的意思是，你仍然可以使用那些类，方法是对它们进行扩展，使其满足你的需要。
这样做你依然节省了时间，因为不必从头编写代码。
　　在OOP中，可扩展性是通过继承来实现的。
可以扩展现成的类，对它添加一些方法或者数据，或者修改不喜欢方法的行为。
如果你知道某个基本功能将多次使用，但又不想让类提供太具体的功能，就可以提供一个泛型类，以
后可以对它进行扩展，使它能够提供特定于某个应用程序的功能。
　　学习OOP很困难吗　　Java程序员必须掌握OOP。
事实上，如果你使用过程语言（如C或者Pascal）编过程序，就会发现它们之间有很大的区别。
这其中有好有坏。
　　先说坏的方面。
　　研究人员一直在探讨在学校里传授OOP的最佳方法；有人认为，最好在教OOP之前先教过程编程
。
我们看到有许多地方，都是在学生临近大学毕业时才上OOP课程。
　　但是现在有越来越多的学生认为，具备过程编程能力的人，在模式中的思维，与OO程序员看待
和解决问题的方式有很大的不同。
当需要学习OOP时，他所面临的最大困难是要克服模式转换。
据说，要经过6～18个月才能将一个人的思维从过程模式转换成面向对象的模式。
另有研究表明，没有学过过程编程的学生则不觉得OOP有多么难学。
　　接下来说好的方面。
　　Java堪称最容易学习的OOP语言之一。
例如，你不需要操心指针，不必浪费宝贵的时间去解决因没有销毁不用的对象而导致的内存泄漏等。
此外，在它们早期的版本中，还提供了非常全面的类库，并且bug相对要少得多。
一旦掌握了OOP，用Java编程就变得非常容易了。
　　关于本书　　下面概述一下各章节的主要内容：　　第1章旨在让读者体验使用Java的感觉。
其中包括编写一个简单的Java程序，利用javac工具对它进行编译，并利用java程序运行它。
此外，还提出了一些关于编码规范和集成开发环境的建议。
　　第2章讲解Java语言的语法。
该章将介绍字符集、基本类型、变量、运算符等话题。
　　第3章讲解Java语句for、while、do-while、if、if-else、switch、break和continue。
　　第4章是本书中第一节关于OOP的课程。
该章首先说明什么是Java对象，以及它在内存中是如何保存的。
随后继续讲解类、类成员，以及两个OOP概念（抽象和封装）。
另外还简单地介绍了一些有关的主题，如垃圾回收和对象比较。
　　第5章涵盖Java核心类库中重要的那些类：java.lang.Object、java.lang.String、java.lang.StringBuffer
和java.lang.StringBuilder、包装类，以及java.util.Scanner。
这里面还介绍了装箱／拆箱和可变参数。
这是十分重要的一章，因为其中介绍的类是Java中最常用的一部分类。
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　　第6章介绍一种能够使代码具有可扩展性的OOP特性。
该章教你如何扩展类，改变子类的可见性，覆盖方法等。
　　毫无疑问，错误处理是所有编程语言的一项重要特性。
作为一种成熟的语言，Java具备十分强健的错误处理机制，它可以有效地防止bug蔓延。
第7章详细介绍这一机制。
　　第8章讲解在使用数字和日期时要处理的三个问题：解析、格式化和操作。
该章介绍可以帮助你完成这些任务的Java类。
　　第9章说明接口不仅仅是一个没有实现的类，它还定义服务提供者和客户端之间的契约。
本章讲解如何使用接口和抽象类。
　　第10章主要讲解枚举，这是从Java 5开始添加的一个类型。
　　第11章说明如何利用java.util包中的成员，将对象进行分组，并对它们进行操作。
　　泛型是Java中非常重要的一项特性，第12章详细解释这一特性。
　　第13章介绍流的概念，并阐述如何利用java.io包中的4个流类型来执行输入／输出操作。
此外，还讲解对象序列化和反序列化。
　　第14章讲解如何在一个类的内部编写另一个类，并说明为什么这项OOP特性非常有用。
　　第15章是本书中关于Swing的两章之一，这是第一章。
它简单地介绍AWT组件，并详细介绍一些基础的Swing组件。
　　第16章是关于Swing的第二章。
它介绍一些更高级的技术，如布局管理、事件处理，以及Swing的外观。
　　多态是OOP的重要利器之一。
当我们在编译中不知道对象的类型时，多态的作用尤其出乎我们的想象。
第17章讲解这一特性，并给出很好的范例。
　　第18章讨论Java中的一项特性。
它介绍JDK中配套的标准注解、一般注解、元注解，以及定制注解。
　　如今，软件应用程序可以部署到不同的国家和地区，这是很平常的事。
这些应用程序切记要设计成国际化。
第19章探讨Java程序员可以使用的方法。
　　Applet是指可以在Web浏览器上运行的小程序。
第20章讲解Applet的生命周期、安全性限制，以及JApplet。
　　第21章介绍了网络编程中使用的类。
这里用一个简单的Web服务器应用程序来说明如何使用这些类。
　　访问数据库和操作数据是业务应用程序中最重要的部分任务。
数据库服务器种类繁多，访问不同的数据库需要不同的技能。
值得Java程序员感到庆幸的是，JDBC（Java Database Connectivity）技术为访问数据库提供了统一的方
法。
JDBC将在第22章讨论。
　　线程是指操作系统分配处理器时间的一个基本处理单元，在一个进程里面可以有不止一个线程在
执行代码。
第23章说明在Java中多线程编程并不是只有专家级程序员才能做到。
　　第24章是本书中关于多线程编程的第二章。
这里介绍了能使多线程编程变得更加容易的接口和类。
　　第25章讲解Java应用程序的用户可以如何限制运行Java应用程序，以及可以如何利用加密术来保护
应用程序和数据的安全。
　　第26章探讨Servlet技术和Servlet API，并举了几个例子。
　　第27章介绍另一种Web开发技术，并讲解如何编写JSP页面。
　　第28章介绍javadoc工具，Java程序员可以用它为API产生文档。
　　第29章介绍Java Web Start，以及如何用它将Java应用程序部署到互联网、局域网，甚至如何从CD
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进行部署。
　　附录A、附录B和附录C分别介绍javac、java和jar工具。
　　附录D和附录E分别简要地讲解NetBeans和Eclipse开发工具。
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内容概要

　　本书由全球资深Java技术专家、高级Java企业级应用架构师、《How Tomcat
Works》作者亲自执笔，权威性毋庸置疑。
它以最新的Java
7为基础，全面讲解了Java编程语言、Java面向对象技术和Java核心类库三大主题，包含大量案例，是系
统学习Java
7程序设计的Bible级著作。
本书是Java SE 7程序设计全面、系统的教程，涵盖Java编程语言、Java
OOP和Java核心类库3大主题。
本书首先介绍了Java
7的语法、语句、对象和类、核心类、继承、错误处理等基础知识，帮助读者快速入门Java
7；然后深入解析了接口和抽象类、枚举、集合框架、泛型、输入输出、嵌套类和内部类等内容，掌
握这部分内容有助于深入理解Java的底层原理；接着阐述Swing的基础和高级知识、多态、注解、国际
化、Java网络、JDBC、Java线程、并发工具、安全、Java
Web应用程序、JavaServer Pages、Javadoc，以及应用程序部署等内容，掌握这部分内容有助于提升编程
技能。
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1.1　第一个Java程序
1.1.1　编写Java程序
1.1.2　编译Java程序
1.1.3　运行Java程序
1.2　Java编码规范
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1.4　小结
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2.6.2　浮点字面量
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2.9　注解
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3.5　for语句
3.6　break语句
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4.1　什么是Java对象
4.2　Java类
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4.2.1　域
4.2.2　方法
4.2.3　UML类图中的类成员
4.3　创建对象
4.4　关键字null
4.5　内存中的对象
4.6　Java包
4.7　封装和访问控制
4.7.1　类访问控制修饰符
4.7.2　类成员访问控制修饰符
4.8　关键字this
4.9　使用其他类
4.10　final变量
4.11　静态成员
4.12　静态final变量
4.13　静态导入
4.14　变量作用域
4.15　方法重载
4.16　赋值传递还是引用传递
4.17　加载、链接和初始化
4.17.1　加载
4.17.2　链接
4.17.3　初始化
4.18　对象创建初始化
4.19　对象的比较
4.20　垃圾回收器
4.21　小结
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第5章　核心类
5.1　java.lang.Object
5.2　java.lang.String
5.2.1　比较两个String对象
5.2.2　字符串字面量
5.2.3　字符转义
5.2.4　switch中的String
5.2.5　String类的构造器
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5.3.1　StringBuilder类的构造器
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5.4　基本类型包装
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5.4.3　java.lang.Character
5.5　数组
5.5.1　迭代数组
5.5.2　修改数组大小
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5.5.3　将String数组传递给main
5.6　java.lang.Class
5.7　java.lang.System
5.8　java.util.Scanner
5.9　装箱和拆箱
5.10　可变参数
5.11　格式和printf方法
5.12　小结
习题
第6章　继承
6.1　继承概述
6.1.1　关键字extends
6.1.2　is-a关系
6.2　可访问性
6.3　方法覆盖
6.4　调用超类的构造器
6.5　调用超类的隐藏成员
6.6　类型转换
6.7　Final类
6.8　关键字instanceof
6.9　小结
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第7章　错误处理
7.1　捕捉异常
7.2　没有catch的try
7.3　捕捉多个异常
7.4　try-with-resources语句
7.5　java.lang.Exception类
7.6　从方法抛出异常
7.7　用户自定义的异常
7.8　异常处理总结
7.9　小结
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第8章　数字和日期
8.1　数字解析
8.2　数字格式化
8.3　用java.text.NumberFormat解析数字
8.4　java.lang.Math类
8.5　java.util.Date类
8.6　java.util.Calendar类
8.7　用DateFormat进行日期解析和格式化
8.7.1　DateFormat
8.7.2　SimpleDateFormat
8.8　小结
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第9章　接口和抽象类
9.1　接口的概念
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9.2　从技术角度看接口
9.2.1　接口中的域
9.2.2　方法
9.3　基类
9.4　抽象类
9.5　小结
习题
第10章　枚举
10.1　枚举概述
10.2　类中的枚举
10.3　java.lang.Enum类
10.4　迭代枚举值
10.5　枚举在switch中的应用
10.6　小结
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第11章　集合框架
11.1　集合框架概述
11.2　Collection接口
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11.4　用Iterator和for迭代集合
11.5　Set和HashSet
11.6　Queue和LinkedList
11.7　集合转换
11.8　Map和HashMap
11.9　对象比较和排序
11.9.1　使用java.lang.Comparable
11.9.2　使用Comparable和Comparator
11.10　小结
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第12章　泛型
12.1　没有泛型的生活
12.2　泛型类型简介
12.3　使用没有类型参数的泛型类型
12.4　使用“·”通配符
12.5　在方法中使用有界通配符
12.6　编写泛型类型
12.7　小结
习题
第13章　输入／输出
13.1　文件系统和路径
13.2　文件和目录的处理及操作
13.2.1　创建和删除文件及目录
13.2.2　获取目录的对象
13.3.3　复制和移动文件
13.2.4　文件读取和写入
13.3　输入／输出流
13.4　读取二进制数据
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13.5　写入二进制数据
13.6　写入文本（字符）
13.6.1　Writer
13.6.2　OutputStreamWriter
13.6.3　PrintWriter
13.7　读取文本（字符）
13.7.1　Reader
13.7.2　InputStreamReader
13.7.3　BufferedReader
13.8　用PrintStream记录日志
13.9　随机访问文件
13.10　对象序列化
13.11　小结
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第14章　嵌套类和内部类
14.1　嵌套类概述
14.2　静态的嵌套类
14.3　成员内部类
14.4　局部内部类
14.5　匿名内部类
14.6　深入嵌套类和内部类
14.7　小结
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第15章　Swing基础知识
15.1　AWT组件
15.2　有用的AWT类
15.2.1　java.awt.Color
15.2.2　java.awt.Font
15.2.3　java.awt.Point
15.2.4　java.awt.Dimension
15.2.5　java.awt.Rectangle
15.2.6　java.awt.Graphics
15.2.7　java.awt.Toolkit
15.3　基础的Swing组件
15.3.1　JFrame
15.3.2　调整尺寸和定位
15.3.3　扩展JFrame
15.3.4　JComponent
15.3.5　Icon和ImageIcon
15.3.6　JLabel
15.3.7　JButton
15.3.8　JTextField和JPasswordField
15.3.9　JTextArea
15.3.10　JCheckbox
15.3.11　JRadioButton
15.3.12　JList
15.3.13　JComboBox

Page 15



第一图书网, tushu007.com
<<Java 7程序设计>>

15.3.14　JDialog
15.3.15　JOptionPane
15.3.16　JFileChooser
15.4　小结
习题
第16章　Swing高级知识
16.1　布局管理器
16.1.1　BorderLayout
16.1.2　FlowLayout
16.1.3　BoxLayout
16.1.4　GridLayout
16.1.5　不用LayoutManager
16.2　事件处理
16.2.1　Java事件模型
16.2.2　Swing事件处理
16.2.3　AWT事件API
16.3　使用菜单
16.4　外观
16.5　快速启动画面
16.6　系统托盘支持
16.7　桌面助手应用程序
16.8　小结
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第17章　多态
17.1　定义多态
17.2　多态实战
17.3　绘图应用程序中的多态
17.4　多态和反射
17.5　小结
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第18章　注解
18.1　注解概述
18.1.1　注解和注解类型
18.1.2　注解语法
18.1.3　注解接口
18.2　标准注解
18.2.1　Override
18.2.2　Deprecated
18.2.3　SuppressWarnings
18.3　一般注解
18.4　标准元注解
18.4.1　Documented
18.4.2　Inherited
18.4.3　Retention
18.4.4　Target
18.5　定制注解类型
18.5.1　编写自己的定制注解类型
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18.5.2　使用定制注解类型
18.5.3　用反射查询注解
18.6　小结
习题
第19章　国际化
19.1　Locale
19.2　应用程序国际化
19.2.1　将文本组件单独放进属性文件
19.2.2　用ResourceBundle读取属性文件
19.3　将Swing应用程序国际化
19.4　小结
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第20章　Applet
20.1　Applet历史简介
20.2　Applet API
20.2.1　Applet类
20.2.2　AppletContext接口
20.2.3　AudioClip接口
20.2.4　AppletStub接口
20.3　安全限制
20.4　编写和部署applet
20.5　AppletViewer工作原理
20.6　将参数传递给Applet
20.7　SoundPlayerApplet
20.8　JApplet
20.9　在JAR文件中部署Applet
20.10　更快速加载
20.11　小结
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第21章　Java网络
21.1　网络概述
21.2　超文本转移协议（HTTP）
21.2.1　HTTP请求
21.2.2　HTTP响应
21.3　java.net.URL
21.3.1　解析URL
21.3.2　读取Web资源
21.4　java.net.URLConnection
21.4.1　读取Web资源
21.4.2　把数据写入Web服务器
21.5　java.net.Socket
21.6　java.net.ServerSocket
21.7　一个Web服务器应用程序
21.7.1　HttpServer类
21.7.2　Request类
21.7.3　Response类
21.7.4　运行应用程序
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21.8　小结
习题
第22章　JDBC
22.1　JDBC简介
22.2　数据访问的4个步骤
22.2.1　加载JDBC驱动程序
22.2.2　获得数据库连接
22.2.3　创建Statement对象
22.2.4　创建一个ResultSet对象
22.3　关闭JDBC对象
22.4　读取元数据
22.5　SQLTool示例
22.6　小结
习题
第23章　Java线程
23.1　Java线程简介
23.2　创建线程
23.2.1　扩展线程
23.2.2　实现Runnable接口
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23.5　停止线程
23.6　同步
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23.7　可见性
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第24章　并发工具
24.1　原子变量
24.2　Executor和ExecutorService
24.3　Callable和Future
24.4　Swing Worker
24.5　锁
24.6　小结
习题
第25章　安全
25.1　Java安全概述
25.2　使用安全管理器
25.3　策略文件
25.3.1　keystore
25.3.2　grant
25.4　权限
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25.4.1　java.io.FilePermission
25.4.2　java.security.BasicPermission
25.4.3　java.util.PropertyPermission
25.4.4　java.net.SocketPermission
25.4.5　java.security.Unresolved-Permission
25.4.6　java.lang.RuntimePermission
25.4.7　java.awt.AWTPermission
25.4.8　java.net.NetPermission
25.4.9　java.lang.reflect.Reflect-Permission
25.4.10　java.io.Serializable-Permission
25.4.11　java.security.Security-Permission
25.4.12　java.security.AllPermission
25.4.13　javax.security.auth.Auth-Permission
25.5　使用Policy Tool
25.6　Applet安全
25.7　安全编程
25.8　加密概述
25.8.1　加密／解密
25.8.2　验证
25.8.3　数据完整性
25.8.4　SSL工作原理
25.9　创建证书
25.10　KeyTool程序
25.10.1　生成配对的密钥
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25.11.1　签署JAR文件
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25.12　Java Cryptography API
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26.1　Servlet应用程序架构
26.2　Servlet API概述
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26.4.1　安装Tomcat
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26.5　ServletRequest
26.6　ServletResponse
26.7　ServletConfig
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26.8　ServletContext
26.9　GenericServlet
26.10　HTTP Servlet
26.10.1　HttpServlet
26.10.2　HttpServletRequest
26.10.3　HttpServletResponse
26.10.4　编写一个Http Servlet
26.11　使用部署描述符
26.12　小结
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第27章　JavaServer Pages
27.1　JSP概述
27.2　jspInit、jspDestroy及其他方法
27.3　隐式对象
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27.4.1　指令
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27.5　处理错误
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28.1.19　@version
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28.2.2　标准Doclet选项
28.2.3　生成文档
28.3　小结
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第29章　应用程序部署
29.1　JWS概述
29.2　JNLP文件语法
29.2.1　jnlp元素
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29.2.3　security元素
29.2.4　resources元素
29.2.5　application-desc元素
29.2.6　applet-desc元素
29.3　部署范例
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附录A　javac
附录B　java
附录C　jar
附录D　NetBeans
附录E　Eclipse
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章节摘录

　　第1章　　初识Java　　开发Java程序包括编写代码，将它编译成字节码，然后运行这些字节码。
这是Java程序员在职业生涯中要不断重复的过程，因此，这个过程的舒适度就显得尤为重要。
本章的主要目的就是让你体验一下用Java进行软件开发的过程。
　　编写出来的代码不仅需要能够运行，更重要的是还要易于阅读和维护，因此，本章将先介绍Java
编码规范。
此外，由于明智的开发者将会选择使用集成开发环境（IDE）来简化他们的工作，因此本章最后一节
将会介绍Java IDE。
　　1.1　第一个Java程序　　本节将重点介绍Java开发的步骤：编写程序，将它编译成字节码，然后运
行字节码。
　　1.1.1　编写Java程序　　你可以利用任何一种文本编辑器来编写Java程序。
打开一个文本编辑器，并输入代码清单1.1中的代码。
当然，如果你已经下载了本书配套的程序范例，那么只需将它复制到你的文本编辑器中即可。
　　代码清单1.1　一个简单的Java程序　　就目前而言，我们只需要将Java代码放在一个类中即可，并
确保将代码清单1.1中的代码另存为MyFirstJava.java文件。
所有Java源文件都必须用java作为扩展名。
　　1.1.2　编译Java程序　　我们使用javac工具来编译Java程序，它在JDK安装目录下的bin目录中。
假如在电脑中已经设置好了PATH环境变量（如果还没有设置，请查阅&ldquo;引言&rdquo;中
的&ldquo;下载和安装Java&rdquo;），那么就可以从任何目录下调用javac。
现在用以下的操作来编译代码清单1.1中的MyFirstJava类：　　1）打开一个命令提示符窗口，并将目录
切换到MyFirstProgram.java文件所在的目录。
　　2）输入以下命令：javac MyFirstJava.java　　如果一切顺利，javac会在当前工作目录下创建一个名
为MyFirstJava.class的文件。
　　提示　通过指定选项，可以使用javac工具提供的更多的特性。
例如，可以指定将新生成的类文件放置的在什么位置。
关于javac工具使用方法的详细介绍，请参见附录A。
　　1.1.3　运行Java程序　　我们使用JDK的java工具来运行Java程序。
当然，只有添加了PATH环境变量，才能够从任何目录下调用java指令。
在上述命令窗口的路径后输入以下代码，并按回车键：java MyFirstJava　　注意，在运行Java程序时，
不需要包含class扩展名。
　　这时，就可以在控制台中看到以下代码：Java rocks.　　恭喜！
你已经成功地编写了第一个Java程序！
由于本章的唯一目的就是让你亲身体验编写和编译的过程，因此将不在此解释这个程序的工作原理。
　　你还可以给Java程序传递参数。
例如，要传递给Calculator类两个参数，可以这样写：　　java Calculator arg-1 arg-2　　这里的arg-1是第
一个参数，arg-2是第二个参数。
你想传递多少个参数都可以，java工具会将这些参数作为一个字符串数组提供给要运行的Java程序。
第5章将教你使用参数。
　　提示：java工具是一个高级程序，它也提供了很多配置选项。
例如，可以设置要分配给它的内存大小。
这些选项的解释请参见附录B。
　　提示：java工具还可以用来运行打包在jar文件中的Java类。
详情请参见附录C中的C.4节。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　&middot;全球资深Jvava技术专家、《How Tomcat Works》作者最新力作！
　　&middot;基于最新Java 7，全面讲解Java编程语言、Java面向对象技术和Java核心类库三大主题，为
系统学习Java 7程序设计提供绝佳指导。
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