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内容概要

　　SketchUp是直接面向设计的三维软件，操作简单、易学易用。
本书通过六大室内风格综合案例+70个技巧点拨+100多个建模实例+450分钟视频教学+1000个模型组
件+3000张步骤图解，系统、深入地讲解了使用SketchUp
8．0进行室内设计与表现的方法，包括建模、材质、灯光和渲染的整个流程，从而快速从新手成长为
室内设计高手。

　　本书分为三大篇11章。
第1篇为基础篇(第1章～第3章)，专为SketchUp初学者精心准备，全面介绍了SketchUp
8．0的基本知识和基本操作，以帮助初学者熟练掌握软件的使用，为后面的深入学习打下坚实的基础
；第2篇为实战篇(第4章～第9章)，通过现代前卫户型、地中海风格客厅及餐厅、新中式开放空间、田
园风格客厅及餐厅、欧式新古典别墅和欧式古典风格书房共6大风格室内设计实例，综合演练前面所
学知识，以掌握不同特色风格、不同空间类型、不同气氛要求的室内空间的设计和表现方法，积累实
战经验；第3篇为漫游和输出篇，讲解如何结合3ds
max和VRay渲染器，渲染输出高品质效果图的方法和技巧，以及制作室内空间漫游动画的方法和技巧
。

　　本书配套DVD光盘包含全书所有实例的素材和源文件，以及时长450分钟的高清语音视频教学，
专业讲师手把手的讲解，可以大幅提高学习兴趣和效率。
还随盘赠送了1000多个组件模型，让您花一本书的钱，享受多本书的价值。

　　本书内容翔实，实例丰富，结构严谨，深入浅出，适合广大室内设计的工作人员与相关专业的大
中专院校学生学习使用，也可供房地产开发策划人员、效果图与动画公司的从业人员以及希望使
用SketchUp来进行作图的图形图像爱好者作为参考。
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4．1现代风格设计概述
4．2正式建模前的准备工作
4．2．1导入图纸并整理图纸
4．2．2分析建模思路
4．3创建整体框架
4．3．1创建墙体框架
4．3．2创建门洞与窗洞
4．3．3制作门窗
4．4埔细化玄关与过道吧台
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5．1地中海风格设计概述
5．2正式建模前的准备工作
5．2．1在AutoCAD中整理图纸
5．2．2导入图纸并分析思路
5．2．3分析建模思路
5．3创建客厅及休闲空间
5．3．1创建整体框架
5．3．2创建客厅及休闲室门窗
5．3．3创建客厅立面细节
5．3．4创建客厅顶棚细节
5．4创建过道及餐厅效果
5．4．1创建过道立面细节
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5．4．2创建餐厅门洞以及立面细节
5．4．3创建过道及餐厅顶棚细节
5．5完成最终模型效果
5．5．1创建踢脚线以及铺地细节
5．5．2合并灯具、家具
5．5．3调整空间色彩与质感
5．5．4合并装饰细节完成最终效果
第6章新中式开放式空间设计与表现
6．1新中式风格设计概述
6．2正式建模前的准备工作
6．2．1导入图纸并整理图纸
6．2．2分析建模思路
6．3创建客厅与餐厅
6．3．1创建整体框架
6．3．2创建客厅与餐厅门窗
6．3．3制作各处背景墙
6．3．4制作电视背景墙以及餐厅背景墙
6．4快速处理相关墙面
6．4．1处理书房相关墙面
6．4．2处理洗手间墙面
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6．8完成最终效果
6．8．1合并各空间家具
6．8．2合并灯具与装饰细节
第7章田园风格厨房及餐厅设计与表现
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7．2正式建模前的准备工作
7．2．1导入图纸并整理图纸
7．2．2分析建模思路
7．3创建整体框架
7．3．1创建整体框架
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7．4．3创建餐厅弧形窗
7．4．4创建大门模型
7．5细化厨房
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章节摘录

版权页：   插图：    2.3.1移动工具 在SketchUp中，【移动】工具不但可以进行对象的移动，同时还兼具
复制功能。
单击【编辑】工具栏中的按钮，或执行【编辑】／【移动】菜单命令均可启用编辑工具，接下来便具
体学习其使用方法与技巧。
 1.移动对象 01 打开配套光盘“移动原始.skp”模型，如图2—104所示其为一个椅子模型组件。
 02 选择模型后再启用【移动】工具，待光标变成时在模型上单击，以确定移动的起始点，再拖动鼠标
即可在任意方向上移动选择对象，如图2—105所示。
 03 将光标置于移动目标点后，再次单击即完成对象的移动，如图2—106所示。
 2.移动复制对象 在SketchUp中，通过【移动】工具也可以对选择对象进行【复制】，具体的操作如下
： 01 如果要进行精确距离的移动复制，可以在确定好移动方向后输入精确的数值，然后按Enter键确
定。
 02 在进行移动复制后还可以以“个数X”的形式输入复制数目，然后再次按下Enter键以确定进行多重
复制。
 03 可以首先确定好移动复制首尾对象的距离，然后以“个数／”的形式输入复制数目并再次按
下Enter键确定，以快速进行多重复制。
 【旋转】工具用于旋转对象，同时也可以完成旋转复制。
单击【编辑】工具栏中的按钮或执行【编辑】／【旋转】菜单命令均可启用该工具。
接下来学习其具体的使用方法与技巧。
 1.旋转对象 01 打开配套光盘内“旋转原始.Skp”模型，如图2—107所示。
选择模型后再启用【旋转】工具，待光标变成e时拖动鼠标确定旋转平面，然后再在模型表面确定旋
转轴心点与轴心线，如图2—108所示。
 02 拖动鼠标进行任意角度的旋转，如果要进行精确旋转，可以观察数值框数值或直接输入旋转度数，
确定好角度后再次单击鼠标左键即可完成旋转，如图2—109所示。
 2.旋转部分模型 除了对整个模型对象进行旋转外，也可以仅旋转模型的部分分割表面，具体操作如下
： 01 选择模型对象要旋转的部分表面，然后选择旋转平面，将轴心点与轴心线设置在分割线的端点，
如图2—113所示。
 02 拖动鼠标确定旋转方向，然后直接输入旋转角度并按下Enter键确定完成一次旋转，如图2—114所示
。
 03 选择最上方的“面”，重新确定轴心点与轴心线，再次输入旋转角度并按下Enter键完成旋转，如
图2—115所示。
 3.旋转复制对象 在SketchUp中启用【旋转】工具后，按住Ctrl键可以对选择对象进行旋转复制，并能
精确设置旋转角度与复制数量，具体的操作如下： 01 选择目标对象，然后启用【旋转】工具，并确定
好旋转平面、轴心点与轴心线，如图2—116所示。
 02 按住Ctrl键，待光标将变成后输入旋转角度数值，如图2—117所示。
 03 按下Enter键确定旋转数值，以“数量X”的格式输入要复制的数目，再次按下Enter键即可完成复制
，如图2—118所示。
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编辑推荐

　　3000张图片全程图解轻松实现入门到精通；450分钟高清语音视频教学，成倍提高学习兴趣和效率
；SketchUp、3ds Max、VRay与彩绘大师Piranes；完美结合；现代前卫户型、地中海风格客厅及餐厅、
新中式开放空间、田园风格；客厅及餐斥、欧式新古典别墅、欧式古典风格书房6大案例项目实践。
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