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内容概要

　　《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：C#程序设计基础》针对初次学习程序设计语言的
读者，以C#语言为载体，以微软Visual
Studi0
2010为开发环境，通过讨论C#程序设计的一般过程和方法，重点介绍程序设计的基本思想和实现方法
。
《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：C#程序设计基础》通过数据组织、控制结构、文件处
理等程序设计基础知识的讨论，向读者介绍使用C#语言进行程序设计的基本方法，通过类的设计、对
象定义、重载、派生等知识的讨论向读者介绍面向对象程序设计的基本思想，通过对GUI程序设计、
图形和图像处理、数据库访问及Web程序开发等知识的讨论，使读者能够循序渐进地掌握使用C#语言
开发各类常见应用程序的基本技能。

　　《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：C#程序设计基础》覆盖了C#语言的应用基础，内
容深入浅出、语言流畅、例题丰富，可作为非计算机专业第一门程序设计语言课程的教材，也可作为
计算机类专业程序设计基础课程的教材，对于程序设计爱好者也是极佳的入门教材或参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.2选择结构 选择结构也称为分支结构，在程序设计中与其相对应的应用问题可以
分为3个方面，这3个方面的问题如下： 1）确定某件事情做还是不做。
对某个问题的处理往往需要根据某个条件或者条件的组合情况来进行判断。
如果条件满足某种要求，则处理对应的问题，否则什么都不做。
 2）确定在两件相关事情中选择哪一件来做。
在这类问题中，需要处理的两件事情往往是条件相关的。
在这两件事情中应该做哪一件需要根据对与两件事情都相关的条件进行判断，当条件成立（为真）时
做其中的某一件事情，当条件不成立（为假）时做另外一件事情。
 3）确定在若干件相关事情中选择哪一件来做。
与前面两个方面相比，这类问题要复杂得多。
对于这类问题的处理方法一般是通过对问题进行分解使之成为前面两类问题所对应的结构，然后用前
面两类问题解决方法的组合对其进行处理。
当然，随着问题的分解必然伴随着对应条件的分解或组合，经过反复的分解，最终将一个复杂的多分
支问题拆分成若干个二分支或单分支的问题，对每一个二分支或单分支的问题采用第一类或第二类问
题的解决方法即可得到整个问题的解。
 C#语言中，为解决上述3类问题提供了相应的语句或者语句结构：if语句、if—else语句、switch语句。
通过使用这3种语句或语句的组合即可解决上述的3类与选择结构对应的应用问题。
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编辑推荐

《普通高等教育"十二五"计算机类规划教材:C#程序设计基础》覆盖了C#语言的应用基础，内容深入浅
出、语言流畅、例题丰富，可作为非计算机专业第一门程序设计语言课程的教材，也可作为计算机类
专业程序设计基础课程的教材，对于程序设计爱好者也是极佳的入门教材或参考书。
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