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内容概要

　　本书分为8章，第1章为数控编程与加工基础，主要介绍了数控加工的原理、方法、一般步骤，数
控编程的基础知识，以及数控加工工艺涉及的相关内容；第2章为UG
CAM基本操作，介绍了UG加工环境、操作界面、加工流程；第3章为UG
CAM铣削通用参数，主要讲述了在铣削加工过程中通用的参数；第4章为平面铣，介绍了平面铣削加
工的切削方式及概念；第5章为轮廓铣，主要介绍了轮廓铣中的型腔铣、平面铣、深度加工轮廓铣以
及插铣等铣削操作类型；第6章为多轴铣，主要介绍多轴铣的基本概念和多种操作类型，涉及内容较
多；第7章为点到点加工，主要包括循环参数的意义、循环方式的意义，几何体的设置等知识；第8章
为车削加工，主要介绍了车削操作的创建方法及概念，对粗加工、精加工、教学模式、中心线钻孔和
螺纹操作等重要的操作都给出了示例。
为了使读者能够更快、更熟练地掌握UG
NX 8．0的数控技术，为工程设计加工带来更多的便利，作者在讲述数控加工基础的同时辅以实例说
明，并且每章都配有综合实例。

　　随书光盘包含全书实例源文件和实例操作过程动画教学文件，可以帮助读者更加形象直观地学习
本书。
通过本书的学习，能够使读者体会UG数控加工的设计理念和技巧，迅速提高读者的工程设计能力。
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　5．5．2参考刀具
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编辑推荐

Unigraphics(简称UG)是EDS公司推出的集CAD／CAE／CAM于一体的三维参数化软件，是当今世界最
先进的计算机辅助设计、分析和制造软件。
    胡仁喜等编著的《UG NX8.0中文版数控加工从入门到精通》可作为学习UG NX 8．0数控加工初中级
用户的教材或自学参考书。
考虑到语言的差异，我们以中文用户界面进行叙述。
内容取舍上强调实用性，以介绍最基本和最常使用的功能为主，而不面面俱到。
全书共分8章，各章节安排以知识点为主线，详细介绍UG数控加工的相关知识，内容与实例相结合，
力求培养读者由点到面的设计思想，从而达到融会贯通、举一反三的目的。
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