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前言

　　Fireworks是网页设计中常用的工具之一，同Dreamweaver和Flash相比，Fireworks的主要功能是完成
网页中图形效果的处理。
Firewoks将矢量图形和位图图形的操作环境集成在同一个环境下，从而使用户灵活操作。
　　Fireworks CS6在网页的图片和交互元素的处理上新增了许多容易操作的功能。
这些功能可以在对交互式网页设计的代码编程（如JavaScript语言）了解不多的情况下完成丰富的网页
制作，对于有经验的网站设计者和网页图形设计者，可以大大提高他们的工作效率。
　　Fireworks中集成了丰富的滤镜效果和一些常用样式，这些都是Adobe公司在生产时精心挑选出来
的，在网页设计时给用户和设计者带来很大的便利。
此外通过导入和导出操作可以将编辑的对象导出到图形制作开发环境，如Photoshop和Web代码编写环
境、Drearmrweaver等环境。
此外，Fireworks集成的丰富的动画功能使开发人员在设计时免去编写代码的烦恼，通过使用其中的元
件间的插帧技术，Fireworks可以自动生成动画效果。
在设计完成时，开发人员还可以根据网站使用的环境对设计的网页进行优化，使其满是客户的需求。
　　本书在内容的安排上首先简单介绍了Fireworks CS6的新增特性，之后重点介绍了Fireworks CS6的常
用工具及其特色操作，并给出最常见的精彩实例。
在Web对象编辑上由简入繁，由静到动，使读者不仅可以从局部熟悉Fireworks的功能，还可以从整体
上熟练运用各种工具箱。
最后结合不同的应用情况给出了实际操作例子，可以感觉到Fireworks的强大功能。
全书共分10章：第1章介绍Fireworks CS6入门基础知识；第2章介绍图像绘制的基本方法；第3章介绍编
辑图像的基本方法；第4章介绍文字使用的方法与技巧：第5章介绍元件和图层；第6章介绍滤镜和效果
；第7章介绍HTML基础；第8章介绍动态效果设计；第9章介绍优化和导出图像；第10章通过12个综合
实例全面总结和具体应用前面的知识。
　　⋯⋯
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内容概要

　　《动态网站与网页设计教学与实践丛书：Fireworks CS6中文版标准实例教程》重点介绍
了Fireworks CS6中文版的常用工具及其特色操作，并给出最常见的精彩实例。
在Web对象编辑上由简入繁，由静到动，使读者不仅可以从局部熟悉Fireworks的功能，还可以从整体
上熟练运用各种工具箱。
最后结合不同的应用情况给出了实际操作例子，可以感觉到Fireworks的强大功能。
全书共分10章：第1章介绍Fireworks CS6入门基础知识；第2章介绍图像绘制的基本方法；第3章介绍编
辑图像的基本方法；第4章介绍文字使用的方法与技巧；第5章介绍元件和图层；第6章介绍滤镜和效果
；第7章介绍HTML基础；第8章介绍动态效果设计；第9章介绍优化和导出图像；第10章通过12个综合
实例全面总结和具体应用前面的知识。
　　《动态网站与网页设计教学与实践丛书：Fireworks CS6中文版标准实例教程》的内容适合刚入门
的网站设计人员，可以作为熟练网站开发人员的参考书，也是广大网页爱好者的一个好伙伴。
随书光盘包含全书实例源文件和素材文件以及实例操作过程讲解AVI文件，可以帮助读者形象直观地
学习《动态网站与网页设计教学与实践丛书：Fireworks CS6中文版标准实例教程》。
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编辑推荐

胡仁喜和杨雪静编著的《Fireworks CS6中文版标准实例教程》内容介绍：Fireworks中集成了丰富的滤
镜效果和一些常用样式，这些都是Adobe公司在生产时精心挑选出来的，在网页设计时给用户和设计
者带来很大的便利。
此外通过导入和导出操作可以将编辑的对象导出到图形制作开发环境，如Photoshop和Web代码编写环
境、Dreamweaver等环境。
此外，Fireworks集成的丰富的动画功能使开发人员在设计时免去编写代码的烦恼，通过使用其中的元
件间的插帧技术，Fireworks可以自动生成动画效果。
在设计完成时，开发人员还可以根据网站使用的环境对设计的网页进行优化，使其满足客户的需求。
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