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内容概要

　　本书详细讲解了Android技术在各个领域的具体应用，介绍了各个实例的具体实现过程。
全书分为10章，第1、2章是基础知识，讲解了Android前景和搭建开发环境的过程；第3章详细讲解
了Android在人机交互界面领域典型实例的设计过程；第4章详细讲解了Android各个组件的使用方法；
第5章讲解了Android在交互式应用领域的具体应用；第6章讲解了Android在手机自动服务领域中的应
用；第7章讲解了Android在娱乐和多媒体领域的具体应用；第8章讲解了Android在互联网领域各个实
例的实现过程：第9章讲解了Android在官方服务绑定领域各个实例的实现过程；第10章讲解了Android
在绘图和游戏开发领域的具体应用。

　　本书适用于Android的初、中、高级用户，既可以作为初学者的自学手册，也可以作为有一定程序
开发基础人员的参考书。
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