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内容概要

　　
《SolidWorks产品造型设计实战精解》通过丰富的设计案例，向读者介绍了利用SolidWorks进行高级零
件建模和在产品造型设计应用中的思路、方法、步骤和技巧。
本书包括曲面和实体造型、自由形状造型、多实体高级应用技术、PhotoView360产品效果渲染等工业
设计中常用的SolidWorks工具。
通过本书，读者将深刻认识SolidWorks在工业设计领域中的设计方法，掌握利用SolidWorks进行产品造
型设计的能力。

　　
《SolidWorks产品造型设计实战精解》适合国内设计和生产企业的工程师、工业设计师和技术管理者
阅读，可以作为SolidWorks培训机构的培训教材、大中专院校机械设计和工业设计专业学生学
习SolidWorks的教材，也可作为参加CSWP（Certified
SolidWorks ProfessionalSolidWorks认证专家）认证考试的参考书和指导书。
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