
第一图书网, tushu007.com
<<计算机基础课程系列教材>>

图书基本信息

书名：<<计算机基础课程系列教材>>

13位ISBN编号：9787111400844

10位ISBN编号：7111400844

出版时间：2013-1

出版时间：机械工业出版社

作者：郑阿奇　主编

页数：340

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机基础课程系列教材>>

内容概要

　　《visual c++ .net程序设计教程(第2版)》以visual c++
.net为平台介绍程序设计方法。
第一部分为教程，首先介绍visual c++
.net开发环境，然后介绍c++/cli语言基础和c++/cli面向对象编程基础，在这个基础上系统介绍visual c++
.net应用程序设计（包括windows窗体和对话框、窗体常用控件、基本界面元素、文档界面模型、gdi+
和图像处理、文件和流及数据库）。
第二部分为实验，并在最后给出一个综合应用实验。
为了方便教学，本书配有ppt和配套的应用程序实例。
阅读本书，认真完成实验，读者就能在较短的时间内基本掌握visual
c++ .net及其应用技术。

　　《visual c++ .net程序设计教程(第2版)》可作为高等学校计算机及相关专业程序设计课程的教材，
也可供visual
c++ .net软件开发人员参考。
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4.5.1　类型转换
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4.5.4　使用throw
4.5.5　使用finally块
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6.5　列表框
6.5.1　列表框（listbox）的属性
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6.5.3　实例：使用列表框
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9.2.4　画刷
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11.2　ado.net数据提供程序
11.2.1　创建数据库连接
11.2.2　数据库操作（command）
11.2.3　datareader对象
11.2.4　实例：数据库浏览器
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11.3.1　dataset类
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11.3.3　实例：简单的数据库浏览器
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11.4.1　添加数据连接
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11.4.4　查询结果集
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实验1　熟悉开发环境和建立控制台项目
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章节摘录

版权页：   插图：   ③在“解决方案资源管理器”页面中，右击“Form1.h”节点，从弹出的快捷菜单
中选择“视图设计器”命令，重启窗体设计器。
此时，窗体资源模板中显示了相应的网格点。
一旦网格显示，添加或移动控件时都将自动定位在网格线上。
当然，还可以在窗体的属性窗口中通过修改GridSize、ShowGrid和SnapToGrid来调整网格大小、确定是
否显示网格以及是否自动定位在网格线上。
 5.4.3 更改控件的Tab键顺序 在Windows窗体应用程序中，当敲击键盘的某个键时，一般只有一个控件
或窗口（通常把小的窗体称为窗口）能接收到该键盘消息，接收到这个键盘消息的窗口就称为有“输
入焦点”的窗口。
对于窗体中的控件（也是一种窗口）来说，具有输入焦点的控件一般会在控件中显示一个不断闪烁的
插入符或在控件标题文字周围显示一个虚线框。
 在窗体（或对话框）中，Tab键可以按照一定次序依次将输入焦点从一个控件移动到另一个控件，这
个次序称为“Tab键顺序”。
默认的控件Tab键顺序与添加的控件次序相同。
当然，若要更改Tab键顺序，可按下列步骤进行： ①选择“视图”→“Tab键顺序”菜单命令进入窗体
的Tab键顺序选择模式，此时在每个控件的左上角出现一个数字，这个数字反映该控件的Tab键顺序，
即控件的Tablndex属性值。
如图5—10所示。
 ②按自己所希望的次序依次用鼠标单击各个控件，新的Tab键顺序即可生成。
 ③再次选择“视图”→“Tab键顺序”菜单命令或直接按【Esc】键，退出窗体的Tab键顺序选择模式
。
 5.4.4 向项目添加窗体 在Windows窗体应用程序或其他项目中添加一个窗体可按下面的示例过程进行。
 【例Ex_MultiForm】使用多个窗体 ①创建一个Windows窗体应用程序Ex_MultiForm。
在打开的窗体设计器中，单击Form1窗体，在窗体属性窗口中，将Text属性内容修改成“主框架窗口”
。
 ②选择“项目”→“添加类”菜单命令，在弹出的“添加类”窗口中，选择Visual C++节点下的
“CLR”类型，这时在右侧模板列表中显示出该类型的所有类模板，选中“Windows窗体”，在“名
称”框中输入窗体类名UserForm，如图5—11所示。
 ③单击按钮，系统开始创建UserForm，并回到Visual Studio 2008的主界面，且在文档窗口中自动打开
该窗体的设计器。
 ④在UserForm窗体的属性窗口中，将默认的窗体标题属性Text的内容“UserForm”修改为“用户窗体
”。
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