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内容概要

　　全书共分为三个部分。
基础篇全面介绍了Android的系统架构、开发环境的搭建、Android应用程序的常用组件，以及开
发Android应用前的准备工作。
实例篇逐步讲解了一个功能强大的新浪微博客户端的完整实现过程，不仅展示了每个模块的实现效果
，而且对实现代码进行了剖析，更重要的是对所案例中所涉及的理论知识的重点做了展开性的阐述，
既便于读者动手实践，又能帮助读者巩固已经掌握的理论知识。
高级篇讲解了Android开发中的各种高级技术，包括各种常用的Android资源、通信功能的开发、数据
库、蓝牙与Wi-Fi、第三方程序库、2D绘图技术、OpenGL
ES绘图技术、Android的编译，以及Android的性能优化方法和实践。
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