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内容概要

　　本书从数据挖掘角度介绍社会媒体的性质，评述社会媒体计算的代表性工作，并描述社会媒体带
来的挑战。
书中介绍了基本概念，使用浅显易懂的例子展示了最新的算法和有效的评价方法，阐述了混杂社会网
络中的社区发现技术和社会媒体挖掘技术。

　　本书简明易懂，是研究社会媒体中的社区发现与挖掘技术的入门级读物，适合从事社会媒体数据
挖掘研究与应用的学生、研究者和实践者阅读。
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