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内容概要

　　《iPad应用开发实践指南》在国外iOS开发者社区内颇受推崇，由资深的iOS开发工程师撰写，国
际Mac和iPhone开发者社区CocoaHeads联合创始人Mark Dalrymple等数位专家联袂推荐！
相比同类书，它有两大特色：第一，全书以一个真实的PhotoWheel应用（可在APP Store上下载）为驱
动，既以迭代的方式逐步讲解了整个应用的开发过程，又全面而系统地讲解了开发iPad应用所需要掌
握的技术知识、方法、流程，可操作性强，是系统学习和实践iPad应用开发的经典著作；第二，本书
根据iPad和iPhone在设备特性上的差异深刻地指出了iPad应用开发和iPhone应用开发之间的不同之处，
对于深度的iPad应用开发者来说，本书是极为宝贵的！
　　《iPad应用开发实践指南》全书有27章，分为三部分：第一部分（第1~7章）详细介绍了开发iOS
应用应具备的基础知识，包括Xcode、Interface Builder、Objective-C和Cocoa等，以及如何为iPad配置信
息和如何构建应用程序；第二部分（第8~24章）是本书的核心，详细讲解了PhotoWheel的完整开发过
程以及所需的理论知识，具体包括创建主从复合应用程序、使用表格视图、用视图工作、使用触屏手
势、添加照片、数据持久化、故事板、视图控制器、创建照片浏览器、支持设备旋转、用AirPrint打印
、发送电子邮件、与iCloud同步、用AirPlay制作幻灯片和Core Image的视觉特效等；第三部分（
第25~27章）介绍了应用程序的调试和发布。
最后是一个附录，介绍了如何创建iOS开发账号、下载iOS SDK，以及在Mac计算机上安装开发工具。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<iPad应用开发实践指南>>

作者简介

作者：（美国）Kirby Turner （美国）Tom Harrington 译者：张菲Kirby Turner，资深软件开发工程师，
有超过20年的软件开发经验。
目前是一位独立的软件开发者，专注于Mac和iOS平台上的应用开发，有多款应用在APP Store上销售。
热衷于分享，共同组织了CocoaHeads等技术会议，为社区的发展和改善贡献了力量。
Tom Harrington，资深Mac和iOS应用开发工程师，在该领域有6年以上的开发经验，在社区里非常活跃
，共同组织了CocoaHeads等技术会议和克罗拉多州的多场iOS开发者活动，著有《Core Data for iOS》
一书。
此外，他还擅长嵌入式系统和Linux平台下的软件开发。
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33217.4  放大缩小 33617.5  删除照片 34217.6  小结 34817.7  习题 348第18章  支持设备旋转 34918.1  怎样支
持旋转功能 34918.1.1  所支持的设备放置模式 35018.1.2  使用自动尺寸调整功能 35018.2  自定义旋转
35118.2.1  支持旋转相册 35518.2.2  旋转相册场景 35518.2.3  调整WheelView类的代码 35618.2.4  旋转About
视图 35818.2.5  旋转照片浏览器 35818.3  修正麻烦点 35818.3.1  修正照片浏览器 35818.3.2  修正主屏幕
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36819.1.1  打印中心Print Center 36819.1.2  能打印的前提 36919.1.3  打印API 36919.2  向PhotoWheel添加打
印功能 36919.3  小结 37219.4  习题 372第20章  发送电子邮件 37320.1  工作原理 37320.2 
SendEmailController类 37420.2.1  引入SendEmailController类 37520.2.2  SendEmailController的用法 37820.3  
小结 38320.4  习题 383第21章  Web服务 38421.1  基础知识 38421.2  Flickr 38521.2.1  向PhotoWheel加
入Flickr支持 38621.2.2  更新Flickr View Controller Scene 38821.2.3  显示Flickr场景 38921.2.4  包装Flickr应用
编程接口 39121.2.5  异步下载照片 39721.2.6  FlickrViewController的实现 40221.3  其他事宜 41021.4  还缺什
么 41121.5  小结 41121.6  习题 411第22章  与iCloud同步 41222.1  同步使事情变得简单 41222.2  iCloud的各
种概念 41222.2.1  文件协调器和表现器 41322.2.2  UIDocument与UIManagedDocument 41322.2.3  无所不在
持久存储 41422.3  为设备提供信息的回顾 41422.3.1  配置应用程序ID 41422.3.2  为iCloud提供信息
41522.3.3  配置iCloud权利 41622.4  对PhotoWheel的iCloud考虑 41822.4.1  同步要做得恰到好处 41822.4.2  
使用瞬态Core Data特性 41922.5  更新PhotoWheel以支持iCloud 41922.6  用iCloud来同步照片 42322.6.1  使
持久存储协调器无所不在 42322.6.2  从iCloud接收变更 42722.7  小结 43022.8  习题 431第23章  用AirPlay放
映幻灯片 43223.1  外部显示选项 43223.2  应用程序对外部显示器的要求 43223.3  外部显示器的应用编程
接口 43323.4  向PhotoWheel添加幻灯片放映 43423.4.1  更新故事板 43423.4.2  添加幻灯片放映显示器
43523.5  管理外部显示器 43723.6  推进到下一张照片 44023.7  添加幻灯片放映的用户界面控件 44223.8  更
新照片浏览器 44423.9  测试和调试时的注意事项 44523.10  添加对AirPlay设备的支持 44623.11  AirPlay的
运用 44723.12  小结 44823.13  习题 448第24章  Core Image的视觉特效 44924.1  Core Image的概念 44924.2 
CIFilter 45024.2.1  滤镜类型 45124.2.2  CIFilter的使用 45124.3  图片分析 45224.3.1  自动增强 45324.3.2  脸部
识别 45424.4  为PhotoWheel添加Core Image特效 45424.4.1  新建委派方法 45524.4.2  滤镜管理的实例变量
45624.4.3  用户界面的添加 45624.4.4  创建CIFilter特效 46124.4.5  滤镜的运用 46524.4.6  图片自动增强功能
的实现 46624.4.7  实现脸部缩放 46624.4.8  其他必要的方法 46824.5  小结 46924.6  习题 469第三部分  最后
的润色第25章  调试 47125.1  了解问题所在 47125.1.1  问题出在哪里 47125.1.2  重现缺陷 47125.2  调试的概
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念 47225.3  在Xcode中调试 47225.3.1  设置和管理断点 47325.3.2  定制断点 47325.3.3  到达断点 47425.3.4  
检查变量 47525.4  调试示例：外部显示器代码 47725.5  什么时候真的需要NSLog 48025.6  使用Instruments
剖析代码 48125.7  小结 485第26章  发布应用程序 48626.1  发布方法 48626.2  构建非正式的发布 48626.2.1  
设置非正式发布的配置信息 48726.2.2  准备构建非正式发布的版本 48726.3  构建App Store的发布版本
48826.3.1  设置App Store条款 48926.3.2  准备为App Store发布的版本 48926.3.3  接下来怎么做 49026.4  App
Store流程 49026.5  为App Store提供应用程序信息 49126.6  App Store媒体材料 49326.7  iTunes Connect的运
用 49326.7.1  用户角色 49326.7.2  管理应用程序 49426.8  发送应用程序 49426.9  更进一步 49526.10  小结
495第27章  结语 496附录A  安装开发工具 498
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章节摘录

第1章你的第一个应用程序在学习时，实际操作出来比别的任何办法都管用。
所以我们就入手写一个简单的iPad应用程序。
要写的首个应用程序就是“Hello World”。
没错，这个“Hello World”应用程序超级简单。
不过别担心，本书后面会构建复杂得多的应用程序。
现在，重要的是你能对相关代码和工具有所了解。
本章主要是让你对用来构建iPad应用程序的工具有个大致的认识。
如果你已经熟悉了Xcode，则可以直接跳至第4章或第6章；倘若你还对Xcode比较陌生，请继续阅读。
本章接下来的部分将引导你了解创建iPad应用程序所需的步骤。
本章不会涉及详细的Xcode代码，随后的第2章和第3章会讲到Xcode代码。
注意：在开始前，必须在Mac计算机上安装了Xcode和iOS SDK。
如果尚未安装这些软件，则请先翻到附录A查看如何在Mac计算机上创建iPad编程环境。
当然了，你还需要有一台Mac计算机。
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媒体关注与评论

　　也许你已经感觉到，我对这本书非常看好。
有许多优秀的iOS开发方面的书籍。
我之所以建议阅读它们（至少是其中的一些好书），是因为iOS是一个广泛的话题，即使Kirby和Tom
也不能在一本书中涵盖你要知道的所有内容。
但是，如果你专门学习和从事iPad应用开发，本书将是很好的选择，它会成为对你们中的一些人有影
响的一本书。
　　——Mark Dalrymple 国际Mac和iPhone开发者社区CocoaHeads联合创始人
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编辑推荐

《iPad应用开发实践指南》由一个经典案例驱动。
Amazon五星畅销书，国际Mac和iOS开发者社区CocoaHeads创始人等专家联袂推荐。
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名人推荐

也许你已经感觉到，我对这本书非常看好。
有许多优秀的iOS开发方面的书籍。
我之所以建议阅读它们（至少是其中的一些好书），是因为iOS是一个广泛的话题，即使Kirby和Tom
也不能在一本书中涵盖你要知道的所有内容。
但是，如果你专门学习和从事iPad应用开发，本书将是很好的选择，它会成为对你们中的一些人有影
响的一本书。
——Mark Dalrymple 国际Mac和iPhone开发者社区CocoaHeads联合创始人
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