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内容概要

罗皓和万哲主编的《数控加工工艺与编程》由数控加工工艺和数控加工编程案例两部分内容组成，重
点突出数控加工的编程方法。
数控加工编程案例包括数控车削加工编程案例和数控铣削加工编程案例，均给出了多个常见零件案例
的分析，每个案例分析包括零件结构与技术要求分析、加工工艺分析、编制数控加工程序与评分表四
个部分，案例由浅入深，由简单到复杂。

    《数控加工工艺与编程》可作为高职高专数控技术、模具设计与制造、机械制造与自动化，以及其
他相近似专业的教学用书，还可作为职业技能培训和有关技术人员的参考书。
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编辑推荐

罗皓和万哲主编的《数控加工工艺与编程》在数控车削加工和数控铣削加工中分别给出了10个常见零
件案例的分析，每个案例分析包括零件技术要求与结构的分析、加工工艺分析、程序编制与评分表四
个部分，案例由浅入深，由简单到复杂，同时配置以国内数控行业占有率较大的FANUC和华中世纪
星HNC—21M的数控装置编写指令。
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