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内容概要

这是一本影响了全球数百万程序员的求职面试宝典，amazon 超级畅销书，持续销售近10 年，好评如
潮。
它授人以鱼，全面讲解程序员面试时需要掌握的各种编程必备知识和技巧；同时也授人以渔，对来自
全球顶尖it 企业的极具代表性的面试题给出了解答思路，并揭示了这些企业的面试过程，帮助求职者
在面试中应付自如。

《程序员面试攻略(原书第3版)》深入阐释了程序员在求职过程所面临的求职沟通和程序设计技能两个
方面的问题。
在程序设计技能方面，本书介绍了作为一名程序员必须具备的一些基本功，包括链表、树和图、数组
和字符串、递归、排序、并发、面向对象编程、设计模式、数据库、图形学与位操作等。
强调沟通方法是本书的亮点，本书包括如何编写一份重点突出的个人简历，如何与猎头公司和人力资
源代表打交道，在面试时如何与面试官进行沟通等内容。
本书中的面试题除了有详细解析和答案外，还对相关知识点进行了扩展说明。
通过对丰富的面试题目应用循序渐进的解答方法来模拟面试过程，以强化学到的技能，真正做到由点
成线，举一反三，对读者从求职就业到提升计算机专业知识都有显著帮助。
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