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内容概要

Effective 系列丛书经典著作，亚马逊五星级畅销书，Ecma 的JavaScript 标准化委员会著名专家撰写
，JavaScript 语言之父、Mozilla CTO —— Brendan Eich 作序鼎力推荐！
作者凭借多年标准化委员会工作和实践经验，深刻辨析JavaScript 的内部运作机制、特性、陷阱和编程
最佳实践，将它们高度浓缩为极具实践指导意义的 68 条精华建议。

本书共分为 7 章，分别涵盖 JavaScript 的不同主题。
第 1 章主要讲述最基本的主题，如版本、类型转换要点、运算符注意事项和分号局限等。
第 2 章主要讲解变量作用域，介绍此方面的一些基本概念，以及一些最佳实践经验。
第 3 章主要讲解函数的使用，深刻解析函数、方法和类，并教会读者在不同的环境下高效使用函数。
第 4 章主要讲解原型和对象，分析 JavaScript 的继承机制以及原型和对象使用的最佳实践和原则。
第 5 章主要介绍数组和字典，阐述将对象作为集合的用法以及使用数组和字典的一些陷阱。
第 6 章介绍库和 API，讲解如何设计良好的 API 的技巧，以清楚、简洁和明确地表达程序，并提高可
重用率。
第 7 章讲解并发，在技术上讨论一些“约定成俗”的 JavaScript 用法。
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David Herman，资深 JavaScript 技术专家，Ecma TC39 委员会成员，负责JavaScript 的标准化工作。
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