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内容概要

本书是目前微信公众平台应用开发领域内容最全面、系统和深入的一本书，也是技术版本最新的。
由著名的资深微信公众平台应用开发工程师根据最新的微信5.1版撰写，全面解读了微信公众平台开放
的所有API的各项功能和用法，系统讲解了微信公众平台应用开发的流程、方法和技巧。
更为重要的是，它还深入讲解了微信公众平台应用开发的高级技术和技巧，如何与LBS等多种技术结
合使用，如何调用其他第三方的数据和资源，等等。
实战性非常强，包含大量小案例和3个有代表性的综合案例。

全书共11章，分为四个部分：第一部分（第1～2章）介绍了公众平台的使用、公众账号的认证、编辑
模式的使用等基础知识；第二部分（第3～4章）首先讲解了如何启用开发模式，然后详细讲解了公众
平台的消息接口（包括请求校验、请求消息、事件推送和响应消息），包含一个能够接收与响应任何
类型消息的项目，读者可以将该项目导出成WAR包，作为公众平台的基础开发包（适用于订阅号和服
务号），在开发公众账号时，只需要关注业务逻辑；第三部分（第5～6章）重点介绍了公众平台的自
定义菜单接口和高级接口，并配有完整的接口调用示例和说明，读者可以将这部分的接口调用代码作
为公众平台的高级开发包；第四部分（第7～11章）首先总结了一些实用的公众平台开发技巧，如使用
表情、识别微信浏览器、图文消息使用、公众账号无响应处理、服务多个账号等，然后逐步详细地讲
解了“周边搜索”、“猜数字”（游戏）和“聊天机器人”3个综合案例的开发过程，其中还包含如
何与其他技术的结合使用及如何调用第三方的数据和资源，学习完本部分，读者完全有能力胜任大型
企业公众账号的开发。
附录为公众平台接口的返回码说明，以及公众平台接口的调用次数限制说明。
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