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前言

　　本教材是中等职业学校建筑装饰专业系列教材之一，是建筑装饰专业的基础教学课程。
旨在通过素描、色彩的绘画基础训练，提高学生的审美修养和增强绘画的表现能力。
为建筑装饰专业课程的学习打下专业技能基础。
　　本书共分二篇。
第一篇 介绍素描的概念、材料工具、透视知识、石膏几何写生、室内静物写生、建筑风景写生等知识
。
第二篇 介绍色彩基本知识、材料工具、水粉画的一般步骤、水粉画临摹与写生的方法等。
　　为了教好这门课，使课程训练有可操作性，编写此书时，力求简明扼要，深入浅出，并提供大量
直观的范例作品，与文字同步对照。
目的是便于学生学习与掌握。
本书除了可作为中等学校建筑装饰专业的教材外，也适合从事艺术工作及相关专业自学者适用。
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内容概要

　　《美术（建筑装饰专业）》为建筑装饰专业的一门专业基础课。
内容包括素描和色彩的理论知识，范画作品欣赏和作业练习。
《美术（建筑装饰专业）》从基础知识入手，讲述了素描、色彩的基础理论及其应用、深入浅出，并
引用大量作品加以说明。
使学生了解并掌握基本技法和一般步骤及作画要领；培养学生的观察能力与表现方法；提高对物体的
造型能力与艺术鉴赏力；为其他专业课学习打下绘画基础。
　　《美术（建筑装饰专业）》适用于建筑装饰专业教学，也可供建筑设计、室内设计、环境艺术设
计等专业作为教学参考使用。
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书籍目录

第一篇 素描第一章 素描概述第一节 素描的概念第二节 素描的类型第三节 素描造型的基本规律思考题
与习题第二章 素描的工具材料及运用第一节 素描的工具材料第二节 素描工具的使用思考题与习题第
三章 透视学基础知识第一节 透视的基本概念第二节 透视的种类第三节 常见透视的基本规律思考题与
习题第四章 石膏几何体写生第一节 素描的观察方法第二节 结构素描第三节 明暗素描第四节 结构与明
暗结合素描思考题与习题第五章 室内静物写生第一节 静物构图第二节 明暗的辨别与对比第三节 质感
与细部的处理第四节 画面的空间处理与局部调整思考题与习题第六章 建筑风景写生第一节 建筑风景
素描的特点第二节 建筑风景素描的取景方式第三节 建筑风景素描的表现手法思考题与习题第二篇 色
彩第一章 色彩基础知识第一节 色彩与光第二节 物体色彩的形成第三节 色彩的混合与变化第四节 色彩
的三要素第五节 色彩的对比原理及应用第六节 色彩的调和原理及应用第七节 色彩的调子思考题与习
题第二章 色彩的材料与工具思考题与习题第三章 水粉画的技法与步骤第一节 水粉画的表现形式第二
节 水粉画的表现画法第三节 水粉画的静物画步骤第四节 水粉画的风景画步骤第五节 水粉画静物写生
和风景写生的作业要求思考题与习题第四章 水粉画的临摹与写生要领和方法第一节 色彩的空间透视
与处理手法第二节 色彩的形体表现与处理手法第三节 色彩的质感表现与处理手法第四节 水粉画常见
的几种错误和改进方法思考题与习题附录：思考题与习题答案参考文献附图
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章节摘录

　　（四）暗面　　因形体体面的转折，使部分体面处于背光而形成了色调深重的“暗面”，也称“
背光面”。
暗面的色调受反射光的影响较大，反射光强暗面偏亮，反之则弱。
　　（五）反光与投影　　反光是因周围环境反射光的影响而产生的。
它处于形体的暗面，应统一在暗面中，反光的强度不应超过亮面的中间色调。
反光的存在丰富了暗面，增强了暗面的透明性和画面的空间效果，突出了物体的体积感。
投影是因物体遮挡了光线，所形成的与光照方向相反的影子（或阴影）。
它的形状与光源的位置、物体本身的形状及所投影面的起伏有关。
画投影时，首先要注意它的空间变化：近实远虚；其次，要把投影与暗面进行统一，不要孤立投影。
恰当地处理投影有利于加强画面的立体感。
　　四、空间感与质量感　　（一）空间感　　空间感是明暗素描的重要特征。
处于空间中的物体总会有前后、左右、上下的距离关系，真实地表现这些关系就能够体现画面的空间
感。
特别是在风景画中，明确处理近景、中景和远景的空间关系非常重要。
许多同学的素描作业中，因不重视空间感的体现，物体总像“粘”在背景上，前面的突不出来，后面
的退不进去j要表现画面空间感一方面通过形体透视；另一方面要通过明暗层次、虚实对比及线条的粗
细、浓淡等因素来表达。
一般情况下，前面的物体（包括主体）明暗层次较清晰，后面的物体（包括衬体）明暗层次较模糊。
　　（二）质量感　　任何物体都有其自身的质量属性。
如瓷器的光泽、玻璃的透明、棉花与丝绸的柔软轻盈、金属的坚硬等，有时同是金属制品，但各自的
色泽、重量和体积却不相同。
这些属性特征均可以通过实际触摸来感受。
素描中物体的质量感一般通过控制明暗反差和运笔的肯定与否来表现。
光滑坚硬的物体明暗反差大，运笔肯定：粗糙柔软的物体明暗反差弱，运笔模糊。
　　五、构图　　构图即画面布局，俗称“立意”。
作画之前，我们首先要考虑的是画面如何构图。
构图是一幅画成败的关键。
在素描训练的初级阶段，必须要进行构图练习，提高作画者的构图能力。
构图能力在一定程度上反映了画者的艺术观和审美观。
　　构图要着眼于画幅整体，遵循构图规律。
　　位置布局均衡：根据物体的形体特征和分布方向可以选择“横构图”或“竖构图”。
一般情况下，画面布局应左右均衡、上紧下松、符合视觉平衡。
　　（一）形体尺度适中　　对于大尺度的物体，如石膏头像、人物、静物等，应充分考虑与画幅尺
寸相适应，力求饱满，但不应超出画面，同时还应避免画幅空荡。
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