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内容概要

本书介绍了哈佛大学的教育工作者们关于制作景观数字模型和景观可视化的方法与步骤的独特观点。
他们的数学作品将计算机辅助设计（CAD）、图形模型和地理信息系统（GIS）与计算机绘图及动画
制作集成起来。
这种综合的方法使得将景观和包括我们在现实生活遇到的复杂现象的空间体验转化为数码变得更为容
易。
本书内容既包括了景观四要素—地形、植被、水和大气中每一要素的建模技术详解，同时也介绍了各
种景观要素的组合与表现的合成方法。
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作者简介

斯蒂芬·欧文是哈佛大学设计学院信息技术系的主任助理，景观建筑学讲师。
他的有关景观设计和虚拟景观的文章广为传播。

    霍普·哈斯布鲁克是哈佛大学设计学院的助理教授。
她讲授设计和数字技术在景观建筑学研究与实践中的应用。
她的研究工作集中于在景观建筑学实践、教学及科研中开发并应用数字表现模型。
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编辑推荐

　　本书附带的光盘包括建模的公式及运算法则，原比例、全彩色的案例，三维模型，动画QTVR模
型，软件指南，因特网关键站点连接。
　　本书主题包括：　　利用二维CAD平面图及地形数据生成三维模型。
利用照片材质表现景观设计。
利用灯光增强景观模型的真实效。
　　采用三维模型及动画技术生成在虚拟景观中的漫游。
　　表现风、气候、时间、水的冲蚀以及季节的影响。
　　利用基于过程和面向对象的现代计算机语言，如Java语言，定制你的数字景观模型并如其分地表
达你的设计或交流目的如其分地表达你的设计或交流目的。
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