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内容概要

本书详细介绍了室内设计师必备工具软件3DS MAX R5的使用方法。
内容包括：3DS MAX基础知识；建筑；模型编辑；材质与贴图；渲染等。
其中含有椅子、沙发、窗帘、圆形餐桌、电视机等的制作实例。
     本书由清华大学美术学院多年来一直参与3DS MAX培训的教师编写，是目前较为权威的3DS MAX学
习书籍，适合各种水平的建筑和室内设计人员使用，同样适合于相关高级培训班。
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