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前言

本书参编人员(排名不分先后)：藏燕彬，藏明远，曹小欧，綦明，杨楠，刘振东，吴海龙，游育敏，
游洋，龚锐，付晓铭，冼莉，从晓，陈彦，陶磊，许路，黎明，韩文强，李晓明，左晟，贾爽，孔铮
桢，李大平，李进，李研，查群，宋鑫磊，姜涛，王威，陶阳，陶绪晴。
本书的售后技术支持本书的讲解主要针对于初学者，就初学者必须掌握的一些技术和操作步骤进行了
讲解。
本书的结构本书共5章内容，分别对应：基础篇——3ds max5的基础知识；建模篇——最常用的4种室
内建模的方法；命令篇——Lightscape的菜单命令详解；流程篇——Lightscape的工作流程；设计篇—
—Lightscape与室内灯光设计。
关于本书中的标记和使用方法LEON设计了讲解、跟做、练习三种形式，有意用本书作为学习教材的
学生，请根据每章节的要求完成相应的学习任务。
max建模部分所使用的快捷方式均为max4.x版本的快捷方式。
如果有快捷方式不起作用，请检查你的系统输入法是否为英文输入。
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内容概要

本书作为室内设计表现丛书5本中的第一本，以5章的篇幅针对 Lightscape 的初级用用户向读者讲述了
从用 3ds max 建模，到用 Lightscape 渲染的整个流程和基本知识。
第一章节都精心设计了讲解、跟做、练习三个部分，光盘中还附有练习文件，使读者真正能够学以致
用。
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书籍目录

第一章 基础篇—3ds max5 的基础知识第二章 建模篇—建立室内模型第三章 命令篇 Lightscape 3.2 命令详
解第四章 流程篇—Lightscape 的工作流程演示第五章 设计篇—家居灯光设计与 Lightscape 表现后记
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章节摘录

插图：
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后记

这套书酝酿了有些时间了，在经过了各种挫折和磨难后，终于有机会出版。
到正式著写时才对出版这个陌生的领域有了第一次亲密接触，因为是第一部出版作品，还有很多地方
需要改进，希望学生和读者朋友对这套书提出诚恳的建议。
自2001年至今，有太多的朋友为这套教材提供了各种形式的帮助，在此要郑重地向他们表示感谢。
感谢平面设计臧燕彬，感谢编辑何楠。
感谢吴海龙、刘振东在第一期现场培训中所付出的辛勤的努力。
感谢臧明远、杨楠在第二期现场培训所做出的贡献。
感谢99龙马、SuSu在百忙之中担任网络培训的讲师。
感谢建筑论坛ABBS，感谢众多ABBS的网友所提供的无私奉献。
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编辑推荐

《3ds max5室内建模基础&Lightscape 3.2入门基础》是室内设计表现丛书01。
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