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前言

本书为Autodesk公司授权培训中心指定的一级培训教材。
A：liasStudio软件最早由加拿大Alias软件公司开发于20世纪80年代，独特的开发理念和丰富便捷的曲面
造型使之成为全球工业造型设计领域的巅峰级产品。
AliasStudio软件是工业设计师必须掌握的数字化工具之一，尤其在汽车设计等高端产品造型设计领域
，AliasStudio是行业的标准设计软件。
AliasStudio的使用水平也往往成为衡量设计师能力的重要标准。
近年来随着我国工业设计的快速发展，国内工业设计行业急需一套系统、全面的AliasStudio培训教材
，而目前关于AliasStudio的专业书籍又十分缺乏。
本书采用了图文并茂的方式，从AliasStudio软件的基本界面开始，并通过建模、渲染及动画章节，详
细介绍了此工业造型设计软件典型的概念设计流程和其强大的工具及交互式特点，并阐述了如何应用
它们来完成概念设计。
本套系列教材由国内资深的AliasStudio专家组织编写。
通过本书的学习，能够使读者在短期内掌握初步学会软件的基本命令，及建模、渲染及动画技巧。
本书可作为各授权培训中心AliasStudio软件的认证培训用书，也可作为大专院校相关专业的教材，对
于从事工业设计的设计师，也有重要的指导意义。
本书配套光盘一张，包括书中所有的示例文件，可供读者学习。
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内容概要

本书以图文并茂的形式详细介绍了Autodesk AliasStudio软件，并结合大量的建模实例，是读者快速掌
握Autodesk AliasStudio软件的使用技巧。
主要内容包括：Autodesk AliasStudio软件的界面基础、3D入门知识、床头灯的建模实例、真空吸尘器
的建模实例、沐浴液瓶的建模实例、汽车后视镜的建模实例、渲染技术、动画技术等。
通过本书，读者可以轻松掌握Autodesk AliasStudio软件的使用方法、建模技巧，并对渲染和动画技术
有一定的认识。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Autodesk  AliasStudi>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


