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前言

　　随着多媒体信息技术的迅猛发展，这种能；陌文本、图形、图像、动画和声音等信息结合在一起
，通过计算机进行综合处理和控制，完成一系列交互式操作的信息技术，已被广泛应用于商业广告、
家庭娱乐、职业培训、工业生产、军事指挥、教育教学等多个领域。
　　本教材的编写以多媒体信息技术的发展作为大背景，以国家教育领域中精品课程建设的展开和不
断深人作为基础。
精品课程的核心内容就是多媒体课件的开发，而课件开发能够体现多媒体信息技术应用的优势。
本教材以获得全国多媒体课件大赛一等奖和最佳艺术效果奖的作品——《建筑装饰材料——琉璃瓦》
作力素材，详尽、通俗易懂地介绍课件的开发思路和开发步骤。
其目的有三：第一，帮助、培训专业教师，按书中步骤学习制作精品课件的方法，可举一反三地用于
自己的教学工作、参赛或课件制作；第二，帮助多媒体信息开发类公司的相关从业人员、多媒体信息
技术爱好者在很短的时间内掌握一门实用技术，将多种软件综合应用，完成一件完整的好作品。
第三，本教材可供培训机构培训学员所用，而且本教材所附光盘中有完整的教程案例和练习制作所需
的全部素材图片，可供学习者使用。
　　本教材的特色是采用实例带动理论教学的写作模式，在编写的过程中，注重降低理论难度，增强
实践环节的应用技巧，且案仞J为大赛获奖精品，具有典型性，非常适合计算机专业、艺术类专业综合
实训课程。
　　本教材由吴锐和伺源共同编写制作，是作者结合长期多媒体开发应用的实践经验编写而成的。
由于作者水平有限，书中难免存在不妥之处，敬请读者批评指正，以期进一步修订和完善。
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内容概要

本书是作者结合长期的多媒体开发应用的实践经验编写而成的。
全书以精彩翔实的案例，全面而有序地展示了多种不同开发软件的应用步骤。
在编排上既吸取众多教程和教材类的优点，又具有自身独特的风格。
本书包括6章，分别是多媒体技术概述、开发方案与制作脚本、交互界面图形设计、交互内容动画制
作、音频制作与控制、多媒体课件打包与发包。
附赠光盘包括“琉璃瓦多媒体课件”的案例演示工程文件和全部素材、课件界面截图、2个附件和2个
附录。
    本书最大的特色是采用实例带动理论教学的编写模式，以获得全国多媒体课件大赛一等奖和最佳艺
术效果奖的《建筑装饰材料——琉璃瓦》多媒体课件完整的开发过程贯穿全书。
在编写的过程中，注重降低理论难度，增强实践环节的应用技巧。
适合作为普通高校本专科、成人教育多媒体开发应用课程的教材，也可作为提高教师制作精品课件水
平的培训教材，还可供多媒体开发应用技术人员自学和参考使用。
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章节摘录

　　多媒体系统主要是由多媒体软件系统和多媒体硬件系统所构成的，依据使用目的的不同，基本分
为多媒体演示系统和多媒体开发系统。
　　多媒体软件系统包含驱动软件、信息发布演示应用软件以及信息内容开发制作软件。
　　多媒体硬件系统包含有高性能的计算机平台、音频与视频专业处理芯片和显卡以及输人与输出设
备和存储驱动器等。
专业的多媒体开发，使用的都是高性能的工作站级计算机，普通的计算机配上光驱、声卡、音箱等，
也可以作为多媒体信息开发和演示平台，如果再配套相关的显示设备，可以实现用户在不同的场合对
交互多媒体信息的需求。
　　在多媒体课件开发中，图形图像是最常用的表现形式，如何正确合理地使用它们，关系到课件制
作的成败。
我们常见的图形图像文件分为两大类——位图文件和矢量文件。
位图也被称为点阵图像，当放大位图到一定比例时，就可以看见图像是由无数个小方块所构成的，这
是因为位图是由像素的单个点组成的，并且这些点可以进行不同的排列和染色以构成图样。
而矢量图形是由基于数学方程的几何图元组成的，特点是存储文件小，图形大小可以无级缩放。
　　在多媒体应用中，矢量图形构成的动画，一般在以小尺寸窗口播放时电脑运行效率较高，所以它
在Web（全球信息网）网页上比较常见。
但在高分辨率的动画播放中，位图图像更加真实和高效，所以影视动画中的视频图像基本上都是位图
文件。
下面介绍一些在多媒体课件制作中常见的图形图像文件格式。
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