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前言

《摄影视界》系列由8本图书组成，内容概括了室内设计、建筑设计、工业设计、角色制作、影视级
场景制作等多工作领域。
系列书中所有案例均由3dsMax+VRay软件渲染出图，无需再经过Photoshop软件进行后期处理，即可作
为成图使用。
该技术除可用于效果图静帧制作，还被广泛应用在建筑动画制作、影视制作、产品广告制作、游戏角
色制作等动画领域中。
《摄影视界（一）——3dsMax／VRay时尚空间篇》为本系列丛书中第一本，主要讲解了不同空间室内
效果图的制作流程，包括模型的创建、材质的调节、渲染参数的设置和灯光技法的运用4个部分。
本书共分为9章，分别结合不同场景的案例，详细讲述模型、材质、灯光和渲染4个部分的制作流程。
第一章 欧式休闲走廊案例，从创建模型入手，细致调节材质参数，着重于渲染参数的设置，以及科学
的灯光布置方法，逐步讲解完整案例的操作流程。
第二章 经典厨房案例，详细讲解按照住宅户型平面来创建精确模型的方法，并且对户型中最繁琐的厨
房空间进行深入的细化和创建。
第三章 至第九章 ，我们分别提供了中式卧室、现代客厅、简约书吧、清晨卫生间、写字楼大厅、古
典茶楼和地中海风情休息厅7个实用案例。
这7个实用案例分别从不同的使用空间、不同光照的时间段以及不同的场景色彩，深入讲解相同材质
在不同场景中的调节技法、科学布置灯光的方法及应用技巧。
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内容概要

本书为“摄影视界”系列丛书的第一本，全书共分为9章，结合目前业界最常用的3ds Max 2009和VRay
1.5版本软件，运用创新的操作方法，完全不需Photoshop软件的后期处理，即可达到更好的照片级出
图效果。
本书通过不同场景的9个案例，详细讲述了模型、材质、灯光和渲染4个部分的制作流程。
    随书附赠的DVD光盘中提供了本书所有案例的全部场景文件，包括材质贴图以及灯光真实的参数设
置，用3ds Max 2009和VRay 1.5或以上的版本可以打开该光盘的max文件。
另外我们将第二章经典厨房案例，从模型创建、材质调节、灯光布置到渲染参数设置的全过程录制为
视频文件放入光盘，逐步骤、逐操作地分解剖析，读者跟着学下来，就能够完全掌握不同场景的调节
技巧和操作方法。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<摄影视界>>

作者简介

韩焘，中级建筑师2000年2004年.在辽宁省从事建筑方案设计工作；2004年至今，在国内外几家知名公
司担任部门主管和项目经理；2003年北京市举办的“新北京，新民居”全国别墅设计大赛中荣获优秀
奖、编著图书：《最新建筑效果图制作实战》《建筑可视化效果图表现技法3dsMax2008建筑表现经典
案例解析》《3dsMaxVRay照片级室内效果图表现技法》李一飞中级建筑师2000年2004年.在辽宁省从事
建筑方案设计工作；2004年、2005年工作于北京泛道国际设计咨询有限公司；2006年在北京原景公司
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。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《摄影视界1:3ds Max/VRay时尚空间篇》：摄影视界——书中所有案例均由3dsMax+VRay软件渲染出
图，即可作为成图使用，无需再经过Photoshop软件进行后期处理，就像相机一样将真实场景直接拍摄
下来全面解析国际高端制作技术：九个案例的照片级渲染技法，呈现白天、夜景等空间效果：提供全
部场景文件，材质贴图，灯光参数设置：共计100分钟的视频教程。
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