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前言

　　在知识经济迅猛发展的今天，动漫·艺术设计技术在知识经济发展中发挥着越来越重要的作用。
社会、行业、企业对动漫·艺术设计人才的需求也与日俱增。
如何培养满足企业需求的人才，是高等教育所面临的一个突出而又紧迫的问题。
　　我们这套系列教材就是为了适应行业企业需求，提高动漫·艺术设计专业人才实践能力和职业素
养而编写的。
从选题到选材，从内容到体例，都制定了统一的规范和要求。
为了完成这一宏伟而又艰巨的任务，由中国建筑工业出版社有机结合了来自著名的美术院校及其他高
等学校的艺术教育资源，共同形成一个综合性的教材编写委员会，这个委员会的成员功底扎实，技艺
精湛，思想开放，勇于创新，在教育教学改革中认真践行了教育理念，做出了一定的成绩，取得了积
极的成果。
　　这套教材的特点在于：　　一、从学生出发。
以学生为中心，发挥教师的主导作用，是这套教材的第一个基本出发点。
从学生出发，就是实事求是地从学生的基本情况出发，从最一般的学生的接受能力、基础程度、心理
特点出发，从最基本的原理及最基本的认识层面出发，构建丛书的知识体系和基本框架。
这套教材在介绍基本理论、基本技能技法的主体部分时，突出理论为实践服务的新要求，力争在有限
的课时内，让学生把必要的知识点、技能点理解好、掌握好，使基本知识变成基本技能。
　　二、从实用出发。
着重体现教材的实用功能。
动漫·艺术设计专业是技能性很强的专业，在该专业系统中，各门课程往往又有自身完整而庞大的体
系，这就使学生难以在短期内靠自己完成知识和技能的整合。
因此，这套教材强调实用技能和技术在学生未来工作中的实用效果，试图在理论知识与专业技能的结
合点上重新组合，并力图达到完美的统一。
　　三、从实践出发。
以就业为导向，强调能力本位的培养目标，是这套教材贯彻始终的基本思想。
这套教材以同一职业领域的不同职业岗位为目标，以培养学生的岗位动手操作应用能力为核心，以发
现问题、提出问题、分析问题、解决问题为基本思路。
因此，各类高校和培训机构都可以根据自身教育教学内容的需要选用这套教材。
　　教育永远是一个变化的过程，我们这套教材也只是多年教学经验和新的教育理念相结合的一种总
结和尝试，难免会有片面性和各种各样的不足。
希望各位读者批评指正。
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内容概要

　　《CIS设计》是以教学实践为基础，包涵了国内国际上CIS设计的优秀案例和CIS设计课程的基本
知识和技能点。
理论与教学实践有较好的结合。
主要内容包括：CIS概述、标识基本要素系统设计、企业办公形象应用设计、企业环境导向系统设计
、企业形象宣传应用设计、对外形象应用设计、企业吉祥物的设计以及国内外CIS系统优秀作品欣赏
和部分教学案例。
　　《CIS设计》从教学实践的角度出发，提供了大量实际应用中的CIS案例和VI设计模板，以及优秀
的学生作品，并附有相关教学资料，可以网络下载。
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媒体关注与评论

　　在知识经济迅猛发展的今天，动漫·艺术设计技术在知识经济发展中发挥着越来越重要的作用。
社会、行业、企业对动漫·艺术设计人才的需求也与日俱增。
鉴于此，我们邀请了北京、上海、湖南、河北和浙江等省市在动漫·艺术设计教育方面有特色、有规
模的院校，以优质的教学课程为依托，以有实践经验的优秀骨干教师为核心，经过两年多的努力，编
写了这套动漫·电脑艺术设计专业教学丛书暨高级培训教材。
该套教材涵盖了动漫·艺术设计学科的主干课程，强调对学生实际应用能力的培养，具有较强的针对
性和实用性。
　　教育永远是一个变化的过程，我们这套教材也只是多年教学经验和新的教育理念相结合的一种总
结和尝试，难免会有片面性和各种各样的不足，希望各位读者批评指正。
　　——《动漫·电脑艺术设计专业教学丛书暨高级培训教材》编委会
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编辑推荐

　　CIS设计教学自成体系，已经基本完善。
本书理论部分主要概括了CIS的发展历程、CIS涵盖的内容及CIS导入的方法；技能教学部分包括了标
志基本要素系统的设计方法、企业办公形象应用设计、企业环境导向系统设计、企业形象宣传应用设
计、对外形象应用设计、企业吉祥物的设计等。
其中企业环境导向系统设计，探讨了建筑设计和平面设计的交叉领域之间独特的视觉识别性。
　　本书以注重学生技能训练为基础，培养学生创新思维为目标，引申出对于高校CIS教学的重新思
考。
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