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内容概要

本书将头部结构的理论知识和Maya三维建模的实践部分紧密结合，分为头部结构和MAYA三维建模两
大部分，强调理论和实践的配合作用。
主要从解剖结构、空间结构、形体结构、比例等角度对头部结构作了深入浅出的讲解，“结构”是本
书的主线。
    本书适合作动漫电脑艺术设计专业教学教材，也可作为动漫爱好者了解头部结构和三维建模的参考
书。
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