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内容概要

本书为“摄影视界”系列丛书的第三本，结合目前业界最常用的3ds Max 2009和VRayl.5版本软件，运
用特殊的操作方法，完全不需Photoshop软件的后期处理，即可达到更好的照片级出图效果。
本书共分为8章，第1章讲解了点式建筑模型的创建、建筑材质的调节和VRay灯光技法的运用；第2章
讲述板式建筑模型的创建、材质的调节、渲染参数的设置和灯光技法的运用4个部分的操作过程。
第3章讲解了如何创建L形建筑模型的具体方法。
第4章至第8章，分别表现了冬季夜晚效果、夏季上午晴天效果、春季阴天效果、秋季下午晴天效果和
夏季黄昏效果这5个不同的实用案例，深入浅出地讲解不同时间段的表现技法和科学地布置灯光的方
法。
    随书附赠的光盘中提供了本书所有案例的全部场景文件，包括材质贴图以及灯光真实的参数设置，
并且将第4章冬季夜晚效果案例的全过程录制为视频文件，读者跟着学下来，就能够完全掌握照片级
效果图的制作精髓。
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