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内容概要

　　本书由浅入深地介绍了Adobe公司最新推出的动画制作软件——中文版FLash CS4。
书中详细地讲述了F1ash
CS4的操作方法和动画制作技巧，是一本理论与实践相结合的基础教程。

 全书共分11章，分别介绍了Flash
CS4的基础知识、图形绘制与编辑的基本操作、动画设计初步、元件与库的应用、遮罩与引导动画的
制作、骨骼动画的制作、音频与视频文件的使用、动画基本交互功能的实现、Flash动画的测试与发布
、动画设计综合应用实例、F1ash影视动画创作简介等。
本书从实用的角度出发．用丰富的案例、生动的图示详细地介绍了FlaSh
CS4 的基本功能与使用技巧，在基础知识的介绍中注重实际应用，以便快速地引导读者入门，达到学
以致用的目的。

本书附赠光盘一张，其内容有多媒体课件《动画设计基础》、书中案例的制作源文件、影片文件及素
材，以方便读者学习与借鉴。
其中，多媒体课件《动画设计基础》为2009年教育部举办的“第九届全国多媒体课件大赛”
二等奖作品。
该课件可作为教师课堂授课与演示的辅助教材、学生自学与实操的参考对象，具有很强的实用性。

　　本书内容丰富，结构清晰，案例典型，语言简练，图文并茂，是一本关于Flash动画设计入门与进
阶的基础教程，特别适合初中级的学习对象，可作为高等学校本专科学生的教材和相关培训班教材，
也可以作为广大Flash爱好者、网站和课件设计人员的参考书。
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编辑推荐

　　《Flash CS4动画设计基础与实例》从实用的角度出发，用丰富的案例、生动的图解详细地介绍
了Flash CS4的基本功能。
《Flash CS4动画设计基础与实例》便于自学，突出实例制作、情景式教学，引导读者从基础开始，轻
松上手、快速进阶。
《Flash CS4动画设计基础与实例》有多达近百个教学实例，紧扣知识要点，设计独特，效果出众，确
保读者在学习动画相关理论和实践动画设计制作的同时，得到美的熏陶和艺术享受，从而激发读者的
学习兴趣，提升学习效果。
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